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miTQRIAL 


Voya sorpresa, ¿verdad? Ni más ni menos que una entrevista en exclusiva con una de 
las mejores diseñadoras de anime: Akemi Tnkodo. fn nuestro país es conocida principal¬ 
mente por su excelente trabajo en series como Kimagure Orange Road Uohnny y sus 
amigos), Urusei Yatsura (Lum) o las dos películas de Patlabor que en su día editó Manga 
Films. De esta manera, premiamos a los lectores que con su fidelidad nos ban becho lle¬ 
gar a donde estamos (en el numero 24 de Kame). Muchas gracias a todos vosotros y 
esperamos que disfrutéis de la entrevista. 

En otro orden de cosas, tenéis en el interior de este Kame un avance del inminente lan¬ 
zamiento de Dragón Bal! GT, un ruin' reportaje sobre Revivalof Evangelion (tercerapelí¬ 
cula dedicada a la serie), un nuevo Esedé de DBGT(o sea, un DBGTSD) y las secciones 
habituales de Correo, Mirado Indiscreta, CDs... Pues nada, hasta el próximo Kame y 
recordad que ya tenéis un nuevo especial de Kame, el dedicado a Saint Seiya/Los 
Caballeros del Zodiaco. Bye, bye. 

La Redacción 108 

PD. Y si leeis estas líneas en el Salón del Comic de Barcelona no os olvidéis 
de pasar poi el stand de Inu-Kame. 

Podéis enviar todo tipo de comentarios y demas 


KAME, Apdo de correos 98068 - 08080 Barcelona 
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EL NUEVO BOOM DEL ANIME 


AKKOCHAN... UNA VEZ MAS 

Hímitsu no Akkochan es una nueva serie de televisión que repite por tercera vez. Sus 
anteriores incursiones se produjeron en 1969 y 1988 y la compañía encargada de 
la animación siempre ha sido Toei Animation. Esta serie enmarcada en el género 
de las "Magical Girls" narraba, hasta ahora, las aventuras de la pequeña Akko, 
una niña que mágicamente podía transformarse en el animal que deseara. De esta 
manera podría ayudar a resolver aquellos problemas cotidianos en los que se encuentra la gente que 
conoce. En esta nueva versión, Akko se transforma siempre que lo desea en una Akko adulta para 
lograr los mismos objetivos. 


Desde finales de los años setenta, en Japón se viene experimentando un 
fenómeno que ya empieza a ser cíclico. Cada "X" años se produce un boom 
del anime (muchas y nuevas producciones, aluvión de material...), seguido 
de un cierto estancamiento hasta que se sucede un nuevo boom más espec¬ 
tacular que el anterior. Gracias, en parte, a los nuevos canales de pago japo¬ 
neses y al Midnight Anime, una invasión de nuevas series está empezando 
a producirse. Como ejemplo damos el dato de televisión: en el mes de abril 
se emitieron 60 series diferentes entre las que destacaban los nuevos lan¬ 
zamientos de Grander Musashi RV, Yugi Oh, Himitsu no Akkochan, Card 
Capter Sakura, Silent Mobius, Lost Universe... 


w 


A.KIIA\E EXPRESS 


Tetsuo Hora, el dibujante del 
Puño de la Estrella del Norte, 
vuelve a la actualidad gracias 
a una nueva serie que publica¬ 
rá próximamente el magazine 
de Sbueisba llamado Miman. 
El título será "Hydra". 


Y una serie que regresa 
-ahora en manga- es Shoot!. El 
primer volumen de la nueva 
serie ya está a la venta y su 
protagonista — ¡viene a jugar 
a nuestro país! En el próximo 
Kame tendréis un reportaje 
ampliando esta noticia. 


Una de las actuales series 
estrella del Sbonen Ace es 
Brain Powered, que cuenta 
desde el pasado mes de abril 
con una serie de animación 
cuyos diseños están realizados 
por Mufsumi Inomata. 
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SENTIMENTAL CRAFFITI 


Directamente desde la Sega Saturn nos llega una nueva adaptación en forma de 
serie de televisión. En esta ocasión se trata de Sentimental Graffiti, un juego- 
anime en el más puro estilo del popular Toki Toki Memorial de Konami. 

Sus protagonistas -12 chicas ni más ni menos- han sido diseñadas en 
esta versión animada por Madoka Hirayama en colaboración con 
Keíchi Sato que cumple las funciones de "visual director". La 
productora es Sunrise y el primer episodio de esta serie televisi¬ 
va fue emitido el pasado ocho de abril. 


NUEVE PRINCESAS 


Hasta ahora nos habíamos acostumbrado a que las series 
deportivas con protagonistas femeninas estuviesen limitadas al 
voley-ball (Attack If 1, Attacker You) o al tenis (Ace o nerae) 
por ejemplo. Sin embargo, Princess Nine es una producción que 
viene a romper con todo, ya que se trata de una serie centra¬ 
da en un equipo de baseball compuesto totalmente por chicas 
(y no hablamos de soft- 
ball). Su meta será la de 
conseguir el campeonato en 
la Pretty League y entrar a 
formar parte de los mejores 
clubs profesionales. 


Toei Animation tiene Nagaki Ichiro e ¡sao Sasaki, Lo que sigue estando de 
entre sus futuros pro- las voces legendarias del anime actualidad son los LD-Box, 

yectos la realización de en los años 70, vuelven a la recopilaciones de series 

una nueva versión de actualidad gracias al lanza- enteras en Láser Disc. Dos 

Mazinger-Z, algo que miento de sendos CD singles de los más recientes han 

podría tomar forma en dedicados a Super Robot Spirits sido Kikokai Galiant y 

los próximos meses tras (Ichiro canta a dúo dos cando- Taiyo no kiba Dougram: 

el éxito en 1997 de otra nes con Hironobu Kageyama) y mechas y robots gigantes- 

serie de Go Nagai: Cu- Gekiganger 3 (donde Sasaki eos clásicos, 

tey Honey F. interpreta el opening). 




EL ANIME QUE VIENE 









SILENT MÓBIU5 EN TV... ¡POR FIN! 


Hace poco os anunciábamos el proyecto de una serie de televisión sobre Silent Mobius y ahora ya 
os podemos dar fechas y nombres. La fecha: empezó a emitirse el pasado siete de abril. Los nom¬ 
bres: entre los más destacados se encuentran Hiroyuki Kawasaki (que anteriormente había parti¬ 
cipado en Yawara!, Tekkaman Blade I y II, Gundam X y Nadesico) que se encarga de la supervi¬ 
sión y Katsuhiko Takayama como asesor de los temas relacionados con la ciencia-ficción. De 
momento, Kia Asamiya se limita a aparecer como creador de la serie, suponemos que es debido a 
que buena parte del equipo pertenece a los que trabajaron en Nadesico y que confía en ellos ple¬ 
namente. 


ARALE OK 


La nueva serie del Dr Slump sigue en marcha y de mmento goza de buena salud (o 
al menos eso es lo que dicen los rankings de audiencia). Un buen número de artícu¬ 
los derivados de Arale y compañía ya puede verse en las tiendas japonesas (y supo¬ 
nemos que en las españolas también): muñecos, shitajikis, ramis... Además, la serie 
cuanta con invitados especiales, como Gokuh y Boo que entablaron un combate en 
casa de Senbe cuando Arale introdujo el tomo 42 de DB en la máquina de hacer rea¬ 
lidad los libros. Los únicos peros a este nuevo Dr Slum es que la serie paree dirigida 


a un público más infantil y que algunos efectos de ordenador son algo "cutres". 




¿SABÍAS QUÉ? 

Getter Robo ya había tenido hasta tres versiones animadas? En el anterior Kame os informábamos 
sobre Shin Getter Robo una futura mini-serie de OVAs relacionadas con este mítico manga de Go 
Nagai. Pues bién, esta será la cuarta adaptación animada, produciéndose la primera de ellas entre 
1974 y 1975 bajo el nombre de Getter Robo y con diseños del prestigioso Kazuo Komafsubara. Tras 
51 episodios, la serie finalizó para dar paso a Getter Robo G, una secuela que alcanzaría los 39 capí¬ 
tulos entre 1975 yl 976 (donde Komatsubara repetiría como diseñador). Tendrían que pasar quince 
años hasta que estos robots volvieran en una nueva serie de televisión: Getter Robo Go, con 50 epi¬ 
sodios entre 1991 y 1992. 


ANIME EXPRESS 


A pesar de estar en su 
mejor momento, el Shonen 
Jump semanal sigue ofre¬ 
ciendo series que más tarde 
son adaptadas al anime. La 
última de ellas es Yugi Oh, 
una nueva producción televi¬ 
siva basada en el manga de 
Kazuki Takayoshi. 
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Junto a Revival of Evan- 
gelion y Galaxy Express 
999, las nuevas películas 
de esta temporada son 
Slayers Georgeus, Maze, 
Yokoso Lodoss Tó e (ver¬ 
sión SD de Record of 
Lodoss War) y dos films de 
Doraemon. 


La polémica de Pocket Monster no le ha 
afectado en absoluto y toda la publicidad 
gratuita que se le hizo en su momento se 
está convirtiendo ahora en popularidad 
Es más, Pikacbu se ha alzado hasta la 
sexta posición de personajes favoritos 
de la revista Animage solo siendo supe¬ 
rado poi las habituales Rei, Nausicaá y ¡ 
compañía. 













VIDEOJUEGOS 

Como contraste respecto al numero anterior, este mes os ofrecemos un variado repertorio de videojuegos 
relacionados, todos ellos, con el anime. 


SUPER ROBOT SPIRITS / Nintendo 64 

La compañía Banpresto, realiza esta versión de los Super robot taisen para N64, con 
fecha prevista para verano de este año. Esperemos que con el éxito de este cartucho, 
aumenten los juegos de series de anime, muy escasos para esta desaprovechada con¬ 
sola Curiosamente, con este juego ya han conseguido un gran logro, reunir a dos 
grandes cantantes de anime para el opening del juego: Hironobu Kageyama (cantan¬ 
te de Dragón Ball Z, Saint Seiyo y tantas otras series) e Ichiro Nagaki (cantante de 
Mozinger Z y demás series de rebotes), ellos serán los encargados de hacernos sentir 
igual que si estuviéramos viendo anime. Shining Gundam, Voltes V, Dunbine, 
Dancougar y R-l serán los encargados de defender el planeta, cada uno de ellos tiene 
que superar tres fases, en las que desfilarán sus enemigos más odiados. 

MACROSS DIGITAL MISSION VFX2 / Play Station 

Aprovechando el 15 9 aniversario de Macross y el Tokyo game show (una especie de 
salón del manga y el videojuego -pero a lo bruto-), Bandai Visual lanza la segunda 
parte del Macross Digital Mission, con muchas mejoras en el aspecto gráfico respecto 
al anterior y nuevos valkirias exclusivos para el juego, como el modelo VA-3 invader. 
Bandai, algo desconectada en los últimos tiempos, pretende lanzar la cosa por la ven¬ 
tana y llamar la atención en el mercado de los videojuegos con este juego. El produc¬ 
tor, Ko Ueda, reconoció estar encantado con el resultado final del juego, por el hecho 
de lograr por fin una sensación total de realismo no lograda por la primera parte. 
Ueda está seguro de que si te pones a jugar sentirás de que te encuentras en el inte¬ 
rior de un valkiria de verdad (todo será cuestión de probarlo). En el Tokyo Game Show 
se hizo la presentación oficial del juego, aunque no tiene fecha de salida al mercado. 



SAKURA TAISEN 2 -Sakura wars- / Sega Saturn 

Otra segunda parte salta al mercado de los videojuegos, se trata del Sakura Taisen 2. 
Despúes de una gran campaña plubicifaria, el juego en cuestión salió al mercado en 
medio de una gran expectación (lo que hace una buena compañía de publicidad, a ver 
si aquí toman ejemplo de como se deben de hacer las cosas). El juego que apareció en 
las tiendas a principios del mes de Abril, consta de tres CDs. La historia se divide en 
diez episodios, y la forma de juego de cada episodio consta de dos partes: la primera 
de aventura gráfica y la segunda de estrategia, al igual que el Final fantasy tactics, 
pero con "mechas". Dependiendo de como te haya ido la parte de aventura gráfica, 
ocurrirán diferentes historias en los siguientes capítulos. El juego ha tenido tanto éxito 
que ya ha salido a la venta el CD con la música del opening. 



En esle pequeño (insignificante y miserable) recuadro daremos a partir de ahora 
un repaso a antiguos videojuegos olvidados, o simplemente desconocdos, dedi¬ 
cados al anime En este caso le toca a una serie de baseball emitida por Tele 5 a 
principios de los 90. 

TOUCH -Místery of friangle- / Famicom 

Juego realizado para la Famicom (Nintendo de 8 bits japonesa) en el año 87 No es 
un |uego en el que se luzcan demasiado los programadores, se dejan de lado los par¬ 
tidos de baseball y se centra en la trama principal de la serie, el triángulo amoroso de 
Kazuya. Tatsuya y Mínami Asakura En el juego manejas al torpe de Tatsuya Uesugi. 
con el que tienes que (¿conducir un camión hasta atropellar a tu querido -y perfecto- 
hermano mayor?) superar diferentes pruebas a lo largo de toda la ciudad con ?! único 
fin de ser mepr que tu hermano y así ganarte el cariño de 'o protagonista Lo más 
interesante de la reseña de este juego es que los aficionados a la serie, como mínimo 
conozcáis su existencia. 

PEDRO VALLESPÍHu 



KAMF 
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VIDEOJUEGOS 







ACTUALIDAD 


En este número el manga deja paso al anime, que viene cargado con muchas novedades tanto de video como de televi¬ 
sión. 



ÍJI^XPI 


KJUlWZIii-*AiXMO 
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DRAGON LEAGUE VUELVE 
A LA TELEVISIÓN (si, esta también) 


Al igual que Shoot!, Tele-5 vuelve a reponer La liga del Dragón (Dragón 
League) los sobados y domingos. Esta es otra serie deportiva ambientada 
en un mundo medieval en donde se practica un seporte similar al fútbol 
pero algo más bestia. Dragón League está basada en el manga original 
de Saeki Takashiro y cuenta con un total de 39 episodios. 
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‘tolos de Keko, tíme v el Solón del Monga 1 ' 


Es bien sabido que más de medio mundo sigue pensando que España es parte 
del continente africano, lo que es realmente sorprendente es que de vez en cuan¬ 
do los japoneses dejan de fijarse en los USA para posar su vista en países tan 
exóticos como el nuestro Esto último ha ocurrido en uno de los últimos números 
de la revista Comickers, donde aparecía un reportaje sobre el manga y el anime 
en nuestro país. Allí, un tal Parco Kinoshita habla de nuestros gustos y referen¬ 
cias, todo esto ilustrado con fotografías del Kame y el Neko (al menos tenía ojo 
para escoger los ejemplos), el Esedé de DR y varias publicaciones de Camaleón 
como Sukebe y Dragón Fall Bueno, somos un poco más famosos. 


SHOOT! VUELVE A LA TELEVISIÓN 


Desde hace unas pocas semanas los seguidores de Kubo y compañía pue¬ 
den volver a disfrutar de Shoot! (Aoki Densetsu Shoot!), una serie de 58 
episodios que se ha hecho muy popular entre los otakus de nuestro país. 
Esta producción de Toei Animation narra las aventuras deportivas del 
Kakegawa, el equipo denominado "milagroso" que lucha por hacerse con 
el título nacional de fútbol (porque la serie es de fútbol, por si no había 
quedado claro). En los créditos lo más destacable es la aportación de Araki 
Shingo a los diseños de personajes, una labor 
que cumplió a la perfección en Saint 
Seiya. 


EN ÁFRICA 

TAMBIÉN GUSTA EL ANIME 







GEORGIE VUELVE A LA 
TELEVISIÓN 

(somos muy originales con los títulos, ¿verdad?) 

En la cadena de televisión Canal 33 se está emitiendo de nuevo la 
serie Georgie, ya emitida anteriormente por Tele 5 Ahora esperamos 
poder disfrutar de una vez del final puesto que fue incomprensible¬ 
mente eliminado por la "cadena amiga". Suponemos que ahora 
podremos disfutar de esta maravilla de Yumiko Igarashi, la autora de 
la conocida "Candy Candy", producida por la TMS y que cuenta con 45 
capítulos de los cuales los veinte primeros -encuentro, tierna infancia, 
muerte del padre adoptivo y primeros amores- no aparecen en el 
manga El guión corre a cargo de Man Izawa en colaboración con la 
propia Yumiko Igarashi y ciertamente, en Georgie desaparece todo el 
almíbar y los algodones que aparecían en los guiones de Candy Candy 
realizados por Kyoko Mizuki para pasar a un tipo de historia bastan¬ 
te mas radical. _ 


Lady beorgie' 


OTAKU VISION 

Desde este mismo mes de mayo Otaku Vision lanza al fin la 
esperada Tenku no Escaflowne, de la que ya os hicimos un buen 
avance en el anterior Kame. Preparaos cada dos meses a reci¬ 
bir una buena dosis de animación que se irá intercalando con 
un lanzamiento estrella: ¡tos OVAs de Vampire Hunter!, el 
popular videojuego que en occidente es conocido como Dark 
Stalkers (una asombrosa adaptación del título original). Tras 
Mermaid Scar y las dos cintas de Ogre Slayer, Otaku Vision 
parece decidida a pegar fuerte en nuestro país y, al menos, 
estos dos nuevos lanzamientos así lo confirman 


MANGA FILMS 

Los próximos lanzamientos de Manga Films se van a centrar en 
nuevas cintas de Tenchi Muyo! y El Hazard, así como la cuarta 
y última película de Saint Seiya (Los Caballeros del Zodiaco) 
titulada "El guerrero de Armageddon" 

Además, todos (y son muchos) los seguido¬ 
res de Evangelion van a tener su ración con 
la séptima cinta. Ya queda poco para la con¬ 
clusión y en realidad los episodios 19 a 21 de 
esta cinta son parte de la recta final. 

Esperemos que Manga Films nos siga sor¬ 
prendiendo con títulos tan espectaculares 
como los que nos ha obsequiado últimamen¬ 
te, y que siga ofreciendo lanzamientos de la 
talla de Armitage III y los anteriormente 
mencionados 


‘Cartel de los OWS de Vampire Hunter' 


'El nuevo Trxhi Muyo' 
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ACTUALIDAD 





Corría el año '91 cuando Masami Kurumada finalizó la etapa Hades de Saint Seiya. Kurumada parecía dispuesto a iniciar 
una nueva etapa de Saint Seiya cuando fue presionado por las altas esferas de Shueisha para dejai de lado a nuestros queri¬ 
dos caballeros (para desgracia de todos sus fans -por cierto, ¿ya tenéis el Kame especial Saint Seiya?-) y embarcarse en un 
nuevo pioyecto. El proyecto en cuestión se llamó Silenf Knight y no cuajó demasiado bien entre el público que lo consideró una 
copia descarada de Saint Seiya. Como consecuencia del fracaso de Silent Knight y sus desaveniencias con Shueisha, Kurumada 
decidió emigrar a la editorial Kadokawa, donde de la mano de su nueva obra B'T X, iniciaría la segunda etapa dorada de su 
lónqeva carrera. 


B'T X comenzó a publicarse el ano '94 
en el semanario de Kadokawa: el 
Shonen Ace, donde se convertiría en 
uno de los estandartes junto a series 
como Macross 7, Evangelion o Na- 
desico. Debemos avisaros de que B'T X 
no es como Silent Knight, no es una 
fotocopia de Saint Seiya Kurumada 
utiliza la fórmula de adolescentes y 
armaduras, que tanto éxito le dió con 
Saint Seiya, para enmarcar una histo¬ 
rio completamente nueva y original. 


SANGRE 
Y VALOR 


■ Á\ / *-a historia nos sitúa en unos pocos años 

7\ V UJ ) r k en el futuro, donde el protagonista 
/ ‘ '"-y» / I v y Teppei Takamiya y su hermano Kotaro 

1 / o X . se separan en su infancia. Con el tiem- 
—' > / '' P° K° íaro se convier,e en uno de los 

/O \ científicos más importantes del mundo, 

y ( mientras que por su parte Teppei entre- 
WyW m nario a los órdenes de una misteriosa 

.' X-/ 1 'L muchacha llamada Karen. El reencuen- 

' y y! tro de los dos hermanos se produciría 

' /V y** cuan do Kotaro está apunto de ser ase- 

—¿- sínodo en una convención de científicos 

en Pekín, pero por suerte, la oportuna intervención de su hermano pequeño 
Teppei salva su vida. Teppei y Kotaro apenas pueden disfrutar de su reencuentro, 
ya que los miembros de una misteriosa organización llamada "El Imperio máqui¬ 
na" irrumpen en la convención y secuestran a Kotaro. Teppei sube encima de la 
nave de los secuestradores, pero cuando está apunto de llegar a la base enemiga 
es derribado por uno de los generales de Kikai kokoku llamado Metal face Teppei 
se ve obligado a enfrentarse a "Cara metálica" y su B'T, una especie de robot con 
inteligencia e iniciativa propia, llamado Madonna. La lucha se decanta hacía el 
lado de "Cara metálica", pero justo cuando éste se dispone a asestar el golpe de 
gracia a su enemigo, un caballo mecánico surge de entre los escombros sobre los 
que peleaban. El caballo responde al nombre de B'T X y reaparece tras mucho 
tiempo de inactividad gracias a la sangre derramada de Teppei. Cabalgando a B'T 
X, Teppei logra derrotar a "Cara metálica" y su B'T M, así como a un grupo de 
soldados que cabalgan BTs. A partir de este momento Teppei deberá ganarse la 
confianza de B'T X, que fue cabalgado por su maestra Karen 
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MÁS SANGRE Y VALOR 
EN EL ANIME 

La adaptación al anime de BT X no tuvo ningún secreto, tras el éxito de Saint 
Seiya años antes, nadie dudó de que esta nueva obra de Kurumada cuajaría 
bien entre el publico. Los productores recibieron el apoyo inmediato de Bandai, 
que enseguida vió las posibilidades de la serie. Dentro del equipo creativo de la 
serie la ausencia más destacable, respecto al punto de referencia claro que es 
Saint Seiya, fue la del diseñador de personajes Araki Shingo Por suerte su 
ausencia fue suplida con creces por Yoshizaku Inoue, un diseñador |oven y que 
supo respetar el difícil (siendo buenos) estilo de Kurumada Finalmente el pri¬ 
mer episodio de B'T X vió la luz el dia seis de Abril de 1996 en la cadena TBS. 
El éxito de la serie fue el esperado y fue rubricado por Bandai que llenó los 
grandes almacenes japoneses con una avalancha de juguetes y merchandising 
que tenían que ver con la serie (y que con poco mucho de suerte llegarán a 
nuestro país) La serie constó de veinticinco episodios en total que fueron emi¬ 
tidos entre la fecha arriba mencionada y el dia veintiuno de Septiembre del 
mismo año. Posteriormente en Octubre del año '97 
salió la primera cinta de OVAs, que bajó el título de 
B'T X Neo, recogerían nuevas aventuras de Teppei y 
compañía en esta ocasión para la venta directa en 
video Cada una de las seis cintas que salieron al mer¬ 
cado tema una duración aproximada de cincuenta 
minutos y contendría dos OVAs al. relativamente módi¬ 
co, precio de 5800 yens Existen insistentes rumores 
que apuntan hacia la posible emisión o edición en video 
de BT X en nuestro país, pero por el momento no son 
más que rumores 


PERSONAJES 



TEPPEI TAKAMIYA 

Este intrépido y extrovertido muchacho fue entrena¬ 
do en su infancia por la misteriosa Karen, la cual le 
regaló el Messiah fist, que llevará sobre su puño 
derecho y será su arma insignia. Tras reencontrarse 
con su hermano mayor Kotaro, un eminente científico, 
se verá envuelto en la aventura de su vida al verse en la 
obligación de rescotarle de las gorras de una siniestra organización llamada "El 
Imperio máquina". Teppei, que cabalgará sobre el mítico B'T X, deberá despertar 
el poder del sol, que todo humano lleva dentro para llevar a cabo el rescate y aca¬ 
bar con los miembros de "El Imperio máquina". 

B'T X 

Es un BT, un robot con inteligencia e iniciativa propia 
que está vinculado a un ser humano através de la 
sangre de éste. B'T X tiene forma de caballo y seria 
cabalgado durante mucho tiempo por Karen ganán¬ 
dose la fama y el reconocimiento de todos sus compa¬ 
ñeros. Derrotado en situación desconocida fue abandona¬ 
do en un vertedero y renacería años mas tarde gracias a la sangre de Teppei (que 
por obra y gracia de una trasfusion era la misma que la de Karen). Al lado de 
Teppei iniciaría una nueva cruzada contra las fuerzas del mal en efa ocasión 
representadas por la organización "El Imperio máquina" 




KOTARO TAKAMIYA 

Hermano mayor de Teppei, se separó de éste cuando 
ambos eron muy jóvenes. Con el tiempo se converti¬ 
ría en un importante científico y apenas podría dis¬ 
frutar del reencuentro con su hermano años después, 
ya que sería secuestrado por la misteriosa organización 
' El Imperio máquina" El imperio de las máquinas pretende 
esclavizarle ¡unto a muchos otros científicos, con la intención de que cree el arma 
de guerra definitiva que sacie sus ansias de conquista 

EL IMPERIO MÁQUINA 

Misteriosa organización con malignas ansias de con¬ 
quista Su notable infraestructura tiene, en principio, 
dos cabezas visibles: Aramis y el rudo "Cara metáli¬ 
ca" Su base de operaciones se encuentra rodeada 
por un sinfín de oreas, defendidas por poderosos gue¬ 
rreros y sus BT, a los cuales deberán enfrentarse Teppei y 
B'T X si desean rescatar a Kotaro. 

Sólo nos queda recomendaros la nueva obra de Kurumada a todos los que 
disfrutasteis/disfrutáis de Saint Seiya y a los que no, ya que en definitiva es más 
de lo mismo., pero diferente. 

X.mSm 
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AKEMI TAKADA 


Soñadora y con mucha imaginación en su interior, así podríamos presentar a grandes rasgos a Akemi Takada, una autora 
que no duda en refugiarse en su estudio particular trabajando sin parar para que todos sus fans puedan disfrutar de su exce¬ 
lente trabajo. 



Nacida un 31 de marzo, Takada comenzaría desde su más tierna 
infancia a dar un muestra de su pasión poi la ilustración. Años después, 
la ¡oven aspirante a dibujante entraría en una academia de diseño y ani¬ 
mación, dejando de lado su paso por el instituto de enseñanza secunda¬ 
ria Musashi. Pero lo que parecía que iba a ser un gran adelanto en su par¬ 
ticular carrera hacia la profesionalidad, se convertiría en realidad en un 
arma de doble filo ya que las notas que sacaría no serían todo lo buenas 
que esperaba debido principalmente a un aparente desinterés (según 
ella, las notas fueron desastrosas). A pesar de este percance, acabaría 
entrando a formar parte de la plantilla de la compañía Tatsunoko en 
marzo de 1977, en donde haría de asistente del célebre Yoshitaka 
Amano. Juntos, maestro y alumno, colaborarían en una serie de 
trabajos menores, aprendiendo a lo largo de esa época 
todas las técnicas de las que ahora hace gala en sus ilus¬ 
traciones. 


Tras participar en parte de los diseños de series 
como Gatchaman II, Gatachaman F, Ippatsu 
Kanta-kun o Tondemo Senshi Muteking, Takada 
tendría la oportunidad de ver su nombre como 
diseñadora en jefe con el film Katei dai sensó -Ai 
no 20000 miles-. Después de esta experiencia, 

Takada se convertiría en freelance (agente libre). 

Con esa carta de libertad mostraría su talento en obras 
como Machiko Sensei o Mirai keikatsu Urashiman, pero no 
sería hasta su contratación para desarrollar los diseños de la serie 
de Urusei Yatsura que su nombre comenzaría a resonar con fuerza. Para 
la consecución de este encargo tendría que superar la selección con la que 
la exigente Rumiko Takahashi sometía a los aspirantes. Sin embargo, fue 
el propio marido de la creadora de Lum quien la convencería de que 
Akemi era la mejor opción para adaptar al anime sus personajes (cosa 
que se demostraría también con la adaptación de Maison Ikkoku). A par¬ 
tir de entonces, las ofertas lloverían sobre ella, pasando a participar en 
series como Mahó no Tenshi Cremy Mami, Kidó Keisatsu Patlabor o 
Kimagure Orange Road como principal referencia. Su último encargo han 
sido los diseños para una nueva serie de televisión del Studio Pierrot lla¬ 
mada Maho no Stage Fancy Lala 

Además de los diseños hechos para tan diversos títulos, Akemi Takada 
también ha aparecido en otros ámbitos del círculo que forma siempre el 
anime, teniendo dedicados varios libros de arte como Crystella, Ygg-dra- 
sil o Tir na Sorcha. Dejando de lado el papel impreso, reseñar también su 
participación el pasado año en el diseño de las dos protagonistas del vide¬ 
ojuego de Playstation titulado Misa no Mahó Monogatari. 
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Durante la presente edición de "Cartoonist", el Salón de animación de Toulon, Kame tuvo el privilegio de 
entrevistarse con Akemi Takada, considerada por muchos como una de las mejores diseñadoras de personajes 
de anime. Agradecemos su desinteresada colaboración a nuestros compañeros otakus Fierre Giner, Jean Gabriel 
Parly y Erick Nouvell, sin ellos todo hubiera sido mucho más difícil. 

Toda sonrisas y reverencias, Akemi Takada accedió muy contenta a la entrevista oficiando como traductor Fierre 
Giner. Fue un momento único del que os hacemos partícipes a continuación: 


KAME- A los lectores de nuestra revista les gustaría conocer 
tus orígenes, ¿como empezaste en el difícil mundo de la anima¬ 
ción?. 


A.T- Estoy tan inmersa en mi trabajo que no tengo 
tiempo de fijarme en mi alrededor Afortunadamente 
tengo muchísimos encargos. 


AKEMI TAKADA- De pequeña me encantaba dibujar, me pasaba muchas 
horas dibujando, sobretodo como entretenimiento. Convencí a mis padres 
de que me dejaran estudiar diseño y finalmente entré en una escuela de 
diseño pero, la verdad -risas- es que no me esforcé demasiado y cuando 
terminé, mis notas no eran demasiado altas así que no me aceptaban en 
las empresas de animación. Solo pude entrar en Tatsunoko Pro. Fue allí 
donde en realidad empecé a aprender. 


K- ¿Que opina de su trabajo en Fancy Lata?, su 
último trabajo, en el que realiza los diseños de 
los personajes para una nueva serie de televi¬ 
sión. ¿Está satisfecha con él?. 


A.T- De momento... no lo sé. Hemos empezado con una 
tanda de 26 episodios que se ampliará a 52 si tiene el 
éxito suficiente. Además, ha sido un trabajo muy difí- 
K- Es verdaderamente sorprendente con un talento como el cil, puesto que está realizado integramente por orde¬ 
nador y para mí ha sido todo un reto abandonar mi sis¬ 
tema habitual con lápices y pinceles para ponerme 
delante de un teclado. Pero creo que ha sido una expe¬ 
riencia positiva puesto que a través de la pantalla del 
ordenador puedo llegar a hacer lo que quería y no 
podía con un simple lápiz. 

se está desarrollando el 


AT- Sí, pero estuve a las órdenes del que se convertiría en mi maestro: 
Yoshikata Amano, de él aprendí la mayoría de lo que sé, especialmente 
en el terreno de las técnicas de acuarela, lápiz y pastel 


K- Actualmente, ¿qué te parece como 
mundo de la animación en Japón? 


DOSSIER 




K- Tu trabajo consiste la mayoría de las veces en diseñar per¬ 
sonajes ¿cual ha sido el más difícil de adaptar para tí?. 

A.T- Sin duda fue Noa Izumi, de Paílabor, es muy expresiva y tempera¬ 
mental, muy lejos del tipo de diseño de personajes femeninos que reali¬ 
zo habitualmente. 

Últimamente he tenido mucho trabajo y he disfrutado mucho realizando 
el personaje de Miho, de Fancy Lala, es otro de los que han supuesto un 
gran reto para mí. 

K- ¿Y el más fácil?. 

A.T- (risas)... Madoka, de Kimagure Orange Road. 

K- ¿¡Por qué!?... 

A.T- Por que tiene un patrón bastante habitual en las series de animación: 
es bastante introvertida, parecida a una muñequita. 

K- De todos los personajes que has creado ¿Cual es tu predilec¬ 
to?. 

A.T- Sin duda Miho, de Fancy Lala. Creo que la he hecho muy parecida a 
mí. 

K- Hace poco hiciste diseños para un videojuego llamado Misa 
no Maho Monogatarí (La historia mágica de Misa) ¿En que 
terreno de tu trabajo disfrutas más, en el de los videojuegos o 
en el del anime?. 

A.T- El anime es más interesante, los personajes están dentro de una his¬ 
toria que les obliga a tener fuerza y carácter, en cambio los videojuegos 
son más difíciles por que no hay un escenario o una historia de fondo 
definida desde el principio. 


K- ¿Trabajas con algún equipo de colaboradores?. 

A.T- No, lo hago todo completamente sola, ¡por eso tengo tan poco tiem¬ 
po en mi vida!. 

K- Habitualmente diseñas personajes pertenecientes al mundo 
de las Magical Girls ¿Te sientes encasillada en este género?. 

A.T- Me gusta mucho el mundo de las Magical Girls, por que imaginati¬ 
vamente es muy rico, tengo más libertad para crear, más posibilidades de 
elección. Por ejemplo, en Fancy Lala, la protagonista utiliza una variedad 
de cuarenta y cinco vestidos diferentes en solo veinte episodios. 

K- Nos hemos fijado en que siempre dibujas gatos o salen foto¬ 
grafías de ellos en tus libros. 

A.T- Sí, me apasionan los animales, pero todos: gatos, perros... 

Pierre Giner- Ayer mismo le hizo una foto a un perro cuando paseaba por 
la calle (risas). 

A.T- Pero sobre todo me vuelven loca los caballos, me encantan 

K- Pues muchas gracias por tu tiempo, antes de finalizar ¿podrí¬ 
as dedicar unas palabras para los lectores de Kame y para todos 
los que aspiran a ser dibujantes de manga?. 

A.T- Pienso que la diversidad cultural es muy rica, yo creo que para los 
occidentales seiá posible encontrar su propio camino sin imitar a nadie 
Pero ante todo estoy muy contenta, orgulloso y sorprendida de ser tan 
admirada en Europa. No esperaba que vinieseis desde España, tan lejos, 
para visitarme. 

K- De nuevo muchas gracias por tu atención y esperamos vol¬ 
verte a ver pronto en Japón. 




*Ilustraciones de su nueva serie: Maho no Slage Fancy lala' 


AT- Muchas gracias a vosotros. 


Entrevista realizada el 25/04/98 por 
NÚRIA TEULER/ESTEBAN CANALEJO m 


KAME 






CONFERENCIA EN EL FNAC DE TOULON 

El mismo sábado día 25, por la tordo, asistimos a una mesa redondo en el Fnac, donde Akemi Tokada expresó sus opiniones sobre el mundo del 
anime y su propio trabajo. Aunque el tema principal de la mesa redonda era el cine en la actualidad (por alguna razón insospechada ella no era el 
tema central), el resto de conferenciantes no pudieron robarle el centro de atención. 

Akemi Takada empezó a hablar sobre sus inicios en Tatsunoko Pro. y de como fue elegida como diseñadora de personajes para Urusei Yatsura (Lum) 
entre otros dibujantes convirtiéndose así en su primer trabajo serio y decisivo. Tuvo entre sus maestros al genial Yoshikata Amano (Vampire Hunter D, 
Gatchaman, Final Fantasy...) pero ha desarrollado su propio estilo alejándose intencionadamente de sus maestros. Ha trabajado el pastel, las texturas, 
el oleo, la acuarela y en la actualidad está poniendo todos sus esfuerzos en el diseño por ordenador. 

Akemi Takada considera que no es posible que en el mundo del anime haya crisis, cree que este mundo ha evolucionado hasta tocar los aspectos 
más cotidianos de la vida. Los autores están más cerca de la realidad y quieren transmitir diferentes mensajes. Ella, en su último trabajo, Fancy Lala, 
quiere contactar especialmente con el público más adulto puesto que ella en su trabajo ha evolucionado igual que el anime evoluciona con la vida. 

La técnica ha evolucionado también puesto que la mayoría de animadores intentan transmitir sus sentimientos y sensaciones, algo muy difícil de 
hacer Actualmente, a través del ordenador es más fácil llegar a ese punto. La misma Akemi utilizaba los sistemas clásicos, pero en su último trabajo 
utiliza el ordenador y está consiguiendo finalmente técnicas y maneras de llegar al público que hacia muchos años que quería conseguir, pese a su supe¬ 
rior dificultad. Muchos autores no quieren utilizar estas nuevas técnicas para no perder esa parte tan humana de su trabajo, aunque cada vez lo tienen 
peor, puesto que el anime se va digitalizando cada vez más y pronto los "cells" ya no tendrán sentido. 

Akemi Takada seguirá trabajando en el mundo del anime, es su vida, y aunque no tiene una serie favorita le gustan Urusei Yatsura, Creamy Mamy 
y guarda un intenso recuerdo del esfuerzo monumental que tuvo que realizar con Patlabor. Como autora ha tenido problemas personales con los auto¬ 
res masculinos, pero el colectivo de autoras femeninas cada vez crece más y eso la complace enormemente pues hace muchos años que trabaja sola. 
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AKEMI TARADA: 21 AÑOS DE ANIME 


Ippatsu Kantakun (serie TV, 1977-1978) 

\ 

\ 

Kagaku Ninjatai Gatchaman II (serie TV, 1978-1979) 

. v 

• / 

Kagaku Ninjatai Gatchaman T (serie TV, 1979-1980) 

i 

Kaitei Daisenso Ai no 2000 miles (especial de TV, 1981) 
Maitchingu Machiko sensei (serie TV, 1981-1983) 
UruseiWsura (s|r¡e, TV, 1981-1986) 1 
i Urusei Yatsura Only you (film, iltei 
Urusei Yatsura 3 Remember my love (film, 1985) 

Urusei Yatsura Ryokó no kugatsu no ochakai (film, 1985) 


. // 


Mirai keisatsu Urashiríftserie TV, 1 ; 983) 

Maho no Tenshi Creamy Mami (serie TV, 1983-1984) 

Maho no Tenshi Creamy Mami Eien no once more (OVA, 1984) 

Maho no Tenshi Creamy Mami Long good-bye (OVA, 1985) 

Maho no Tenshi Creamy Mami Curtain cali (OVA, 1985) 

Honoo no Alpen Rose (serie TV, 1985-1986) 

Adesugata maho no sannin musume (OVA, 1986) 

Kimagure Orange Road (film, 1985) -película promocional para 
el Shonen Jump matsuri (festival) celebrado en ese mismo año- 

Kimagure Orange Road (serie TV, 1987-1988) 


¥’ 


Kimagure Orange Road Hawaian suspense (OVA, 1989) 
Kimagure Orange Road Omoi ga kenai situation (OVA, 1990) 
Kimagure Orange Road Rouge no dengon (OVA, 1990) 

Urban Square Kohaku no tsuigeki (OVA, 1986) 

V Jfc 

Maison Ikkoku (serie TV, 1986-1 


98 *. 


Urusei Yatsura 4lurti theforever (film, 1986) 

Urusei Yatsura faeqiórial álbum- Tm the Shuchan (film, 1986) 

' ‘ . ,- ‘ íL 


MÍ 

Majokko Club Yoningumi Akukan Karano alien X (OVA, 1987) 
Twilighf Q To)< 87) 

Kido Keisatsu PaMabor (7 OVAs.eatre 1988-1989) 

Kido Keisatsu Patlabor.ls'eX.ié^^ 

Kido Keisatsu Pathbor (16 OVAlenlie 1W-1992) 

Kido Keisatsu Pathbor (film, 1989) 

Kido Keisatsu Patidbor (film, 1993) 

Licca Chan Fushigíiw Yunia monogatari (2 OVAs en 1990) 

Licca Chan Fushigináno maho no ring (2 OVAs en 1991) 

Licca Chan no nichiylbi (1 OVA en 1992) 

Eien no Filena (6 0V)§ éntre J992-1993) 

'¿J 

Eien no Filena (vidéojuego para Super Famicon, 19 



f 

Misa no maho monogatari (videojuego para Playstation, 1997) 
Maho no stage Fancy Lala (serie TV, 1998-?) 


liñiagucajOrange Road A no hini kaeritai (film, 1988) 

Kimagure Órangé tfoad Mogitate Special (film que engloba varias 
historias cortas que más tarde serían comercializadas en vídeo, 


1989) 












Distribuimos ios mejoras. libros ele ilustraciones de 
importación. Completa tu. colección de estas pequeñas 
joyas’ realízadas’por los mejores añtoresdel momento; 

• capeón msmriM 

•-flLPfM, ¿eyoskújufci Sadamotc 

* OPfi^ÓKl-íiKCST,de Mitsumi Inomata 

- • ewgeiM oooMy m - 

de /u jCatase . 

>*Mog¡ctKiigffTta/am - 

■ • M»MD£ SO/ ■ 

•mosot 


X7.-X>trY 

05r«K »iO 


•CflNJO/COKlÜ/ICLOTííOMS 
\T(P tOí) 50?CKD, de ftfcemi Tafcada... 


iy machos ós 

títulos disponibles 
para librerías 

especializóos 1 '■ 


OFICINA MADRID- 
-TEL. {91) 479 32’ 25 


OFICINA BARCELONA 
m.-(93) 757 4-9 39 

























* A 6 STB DRAGÓN GOk.0 uO 6STÁ U. AMANDO TODO £L «ATO. 
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DIOS SANTO; 6L DISEÑADOR T>£ P^RSO- 
WA“5tS DÉ DRAGON QALL 67 DEBE 

odiar la -fex/6... 


£SO LO SUPE yo 6 n CUANTO 
VI AL SUPCrGuCRRERO M... 






de repente... 



todo esto... es colpa vuestra. 


ÍVO SÓLO 3U<W£ UN POOU/TO 
A LA PeTANCA» ¡LOWHt>U>SON>¡ 


¿QOIÍU ES ESTA IDIOTA? 


* ¿VEIS? 


/ 


t' 

a 1 





lo siento, \ 

^ SEÑORÍA. I 

SEÑORA DRAGON 
BALL, ¿€S 
oerpalA 
Acusación* 

¿ABUSARON 

V de üstcd? 



lESELVIESO 
KAIOH SNIN» 


S-SÍ... NOS... NOS 
FORZARON... NO UNA, 

Sí NO MUCHAS VECES.. NO/ 
OSABAN COMO 0S3€n>.T, 
SÓLO PARA SATISFACÍA 
SUS V6S€0S... ¡TODOSí 


10 ove PASA 
es QUE HABEIS ' 
ABUSADO DE LAS 
DRAGON BALLS... 



í 


U 



N-NO QUIERO QUE 
VUELVA A OCURRIR... 


¡PROTESTO, SEÑORÍA/ ¡MIS CLIENTES 
OBRABAN EN NOMBRE DE LA PAZ / 
¡ESTE 3U/CI0 ES una FARSA/ 



¡¿wir 


i 


í RECONOCE A LAS PERSONAS QUE ABUSARON 
DE USTED V SUS HERMANAS > __ 


S-SÍ.. SON LOS QUE ESTÁN SENTADOS 
EN EL BANQUILLO DE LOS ACUSADOS. 
¿N-NO LO VE EN SUS CARAS? 
ESTÁN DESEANDO UjARMé b€ > 
nuevo... y 



ÍTKQTesro, MI5 CLIENTES 
Stw gilipollasí 




LA SENTENCIA ESTÁ 
CLARA... # CULPABLES DE 

abu/ar de las BOLArr 

SE OS- APLICARÁ EL 
CAST/CO MÁXIMO... 


JLA PENA Dí 

muerte f 





íNOSOTROS TE 
LO IMPEDI REMOS? 


¡LLEGAN (DE NUEVO) LOS GT 
SENSHIf 























y EN EL PRÓXIMO KE1M,EL (AHORA SÍ) ÚLT7MO DB6f eSeDé CON... lU BATALLA REQVETEflNAL ! 

AVANCE 1: ¿VEGETA TAMBIÉN MONO ROSA? LO C0N5/C06 A SO PESAR. _ 

avance z-- ¡pero ii es i invencible, i/mparable (b mvcpcrBUMCNrE biircil be diibvoar... í cuanto puncho! 

AVANCE 3: LA OltIMA ESPERANZA... ¿fUSlONAR-TE At EST/U> UT/C/a JABATERU? 

¡8 KAME 


DEL SOSTO St LES MAN CAIDO LAS ALAS'' 3 ^ 
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REVIVAL OF 

EVANCELiON 

Han pasado más de dos años desde que Evangelion finalizara en Japón. A pesar de todo, Gainax sigue resistiéndose a 
matar definitivamente a la serie que le ha catapultado merecidamente a un éxito -casi- sin precedentes. En el pasado mes de 
marzo se volvió a estrenar una "nueva"película: Revival of Evangelion y tras un visionado os ofrecemos un mini-reportaje de 
este film. 

Antes de entrar de lleno os diremos que su metraje se alarga hasta cerca de las tres horas de duración, que la película se divi¬ 
de en tres partes (resumen de los 24 primeros capítulos, verdadero episodio 25 y verdadero episodio 26) y que ha sido remon¬ 
tada para ofrecernos una nueva visión de la historia. En resumen: visionar este film es volver a ver más de lo mismo pero de 
una manera diferente, siendo conocido este largoooometraje como un "director's cut". 


EVANGELION: DEATH 


Revival of Evangelion empieza con una escena inédita en televisión sobre los 
momentos en los que se desarrolló el Segundo Impacto en la Antártida. A partir 
de aquí la película se centra en los cinco niños a través de segmentos presentados 
por ellos mismos en unas escenas también inéditas De esta manera, Shinji y com¬ 
pañía van apareciendo en una sala de audición donde cada uno de ellos inter¬ 
preta una pieza clásica que es acompañada por las escenas de sus combates, 
paranoias, traumas y demás vivencias en Neiv Esto primera parte de la película 
finaliza con la escena íntegra del Himno de la alegría "interpretado 7 por Kaworu 
en el episodio 24. (Nota en Evangelion: Death se obvian los episodios 25 y 26 de 
televisión por tener apenas conexión alguna con el final de la serie) 


EVANGELION #25: AIR 


Principio del fin para Evangelion Al igual que en Evangelion Rebirth y The End 
of Evangelion, en este episodio 25 se narro el intento desesperado de Nerv por 
evitar el Tercer Impacto que aniquilará a la humanidad... a pesar de que algún 
que otro miembro de dicha organización busque de la misma manera desespera¬ 
da que ocurra este catastrófico evento Así, asistimos a la reaparición de Asuka y 
a la revelación final de muchos de los secretos de la serie 


EVANGELION #26: MAGOKORO 
O KIMI NI 


Y sobre el episodio 26 os contaremos lo mínimo, primero para no destrozaros el 
final y segundo por que hay poco que narrar con tanta paranoia (aunque este 
nuevo monfaie parece que aligera la presión sobre los espectadores). Lo más 
importante es que Shin|i y su Eva-01 se lanzan en pleno combate hacia su desti¬ 
no final en medio de una conspiración a nivel mundial. Por su parte, los miem¬ 
bros de Nerv también se enfrentan a su propio final entre asesinatos, ejecuciones, 
evoluciones y otras cosas un poco raras. El final es realmente abierto (para las 
especulaciones, no para la serie) y docenas de teorías podríamos formular tras 
haber visto los dos finales que se nos ofrece al final de la película. 


KAME 





A continuación os presentamos las escenas que representan los cinco puntos más importantes en Reviva! of 
Evangelios No se trata de una valoración objetiva, tan solo de los momentos, en nuestra humilde opinión, más 
intensos del film. 


PUNTO 1: EL COMBATE DEL SIGLO, ASUKA VS EVA-05 



P osiblemente, el enfrentamiento entre el Eva-02 pilotado por 
Asuka contra los Eva-05 sea el duelo más desigual y espec¬ 
tacular de todo la serie. Con Nerv sitiada y a un paso de su 
destrucción, Asuka lucha valientemente contra los denominados 
"ángeles más perfectos y crueles". El final de la pelea es real¬ 
mente antológico. 


PUNTO 2: SHINJI CONTRAATACA 


C on Asuka en ciertas dificultades en su combate contra los 05, Shinji hace 
acto de aparición en su Eva-01 en una escena realmente terrorífica. Pocas 
podremos ver a un Eva con un aspecto tan amenazador y preguntándonos 
de que lodo está. La escena es breve pero intensa al 100x100. 




PUNTO 3: EL DESTINO FINAL 


C uando Asuka y Shinji ya han salido con sus Evas a detener a los 05, 
a todos y cada uno de los miembros de Nerv les llega su destino 
final. Tras una muerte heroica y un "cese" fulminante, el resto de 
personas asociadas con Nerv se dirigen hacia su destino final mientras de 
fondo suena uno de los temas de la película ("Komm, süsser Tod"). Esta 
canción tan alegre la podéis encontrar en el single "The End of 
Evangelion" o en el CD del mismo nombre. 


PUNTO 4: KAWORU: 
¿REQUIEM O ALEGRÍA? 


P erteneciente ol resumen de la serie de televisión, este punto se refiere a la 
yo comentada escena del episodio 24 protagonizada por Kaworu y la 
Novena Simfonia de Beethoven. Todas las preguntas sobre quien es este 
misterioso niño y todo lo que se oculta tras el serón reveladas en la cinta núme¬ 
ro ocho de Evongelion que Mongo Fims pondrá próximamente a la venta. 




EVANGELION 





EVAMANEA 





Más cosas que contar de Evangelion, mas lanzamientos y más y más y más... ¡Larga vida a Gendoh y Herví 


EVANGELION GÉNESIS 0:7 

En mayo, Manga Films llega a la séptima cinta (a estas altura todavía 
no sabemos si el Madrid ha conseguido también su ''séptima") y la 
trama es cada vez más interesante. Tras la aparición del cuarto niño 
en el episodio 18 los acontecimientos se desencadenaron, preparando 
la espectacular entrada del quinto piloto de los Eva: Kaworu. En las 
cintas ocho y nueve, Asuka, Reí y Shinp van a pelear hasta límites que 
ni ellos mismos imaginaban para defender a la humanidad de los 
ángeles y... ¡el Tercer Impacto! 


CLAPTON Y SADAMOTO 

No sabemos si a Eric Clapton le gusta el anime o si en realidad sabe 
quien es realmente Yoshiyuki Sadamoto, pero lo cierto es que el dise¬ 
ñador de personales de Evangelion se ha encargado de realizar la 
portada del último CD del susodicho artista. El dibujo no es que sea 
muy espectacular, pero si a alguien le interesa ya se puede conseguir 
en cualquier tienda de discos y similares (el nombre del susodicho CD 
es "Pilgrim") Para finalizar lo que tampoco sabemos es si el Clapton 
ha cantado algún opening o ending de alguna serie en concreto, pero 
desde estas líneas deseamos suerte a este nuevo valor de la canción. 
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"Portada de la cinta° 
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ARRIBA LAS MANOS, ESTO ES UN ATRACO 

No, no es que se trate de un partido de fútbol, pero esta es la sensa¬ 
ción que produce el ver el escándoloso precio al que están sometidas 
algunas tarjetas especiales de Evangelion en las tiendas japonesas. Lo 
más normal es encontrarlas por 1000 yen, 5000, 10000... pero 
encontrarse con dos tarjetas -una de Kaworu y otra de Rei- en un 
"pack especial" a 100.000 yen es algo que realmente asusta. Bueno, 
si alguien se acerca por Tokyo y visita una tienda llamada Mandarake 
que compre estos tesoros, en menos de un año es seguro que su pre¬ 
cio aumentará. 


RUY RAMOS u 


"Portada del CD realizada por Sadamoto ” 


EVANGELION EN CONCIERTO 

Pues tal como suena, ya que en julio de 1997 se celebró en Tokyo un 
concierto en donde se interpretaba parte de la banda sonora de 
Evangelion. Desde la Novena Simfonía hasta parte del soundtrack de 
las películas de Eva pasando por un rap que versionaba el Kanon de 
Pachelvet (pieza dedicada al santo de Géminis). Para los curiosos y/o 
fanáticos de la serie os informamos que acaba de salir el vídeo que 
recoge tan curioso evento. Su precio es de 4700 yen y lo reconoceréis 
por su fantástica portada en blanco y negro. 
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DRAGON WORLD 

Un mes (esta vez creo que sí) más continuamos con esta sección, Dragón world, a la espera de que en Japón se produzca 
alguna novedad en torno a Dragón hall, aunque a corta plazo no parece que vaya a ser así. En nuestro país por el contrario 
si que se han producido suculentas novedades, en concreto entorno a DBGT, de la cual podremos disfrutar en breve espacio de 
tiempo de la mano de Manga Films. Este mes (parece que empezamos a tomarnos en serio lo de la mensualidad) repasare¬ 
mos las aventuras de Son Gokuh y compañía en el anime, para que os aseguréis de que no os falta ningún capítulo y podáis 
embarcaros de lleno en DBGT... 


» 



DRAGON BALL -serie de anime- 

153 episodios 

Comenzó a emitirse en la Fuji TV el día 26 de Febrero del año 1987 y 
se puede considerar que fue el reemplazo perfecto para lo que había 
sido Dr.Slump, uno de los mayores éxitos de esa cadena, y de la Toei, 
en la década de los ochenta. Paradójicamente, al finalizar la última 
secuela de la serie, DBGT, ésta ha sido reemplazada por una nueva ver¬ 
sión de Dr. Slump. DB se consolidó como uno de los mayores éxitos del 
mundo del anime y fue emitida ininterrumpidamente semana tras 
semana, exceptuando fiestas nacionales y ocasiones especiales, hasta el 
19 de Abril de 1989, fecha en la que seria reemplazada por su secuela 
más popular hasta el momento, Dragón ball Z. 





DRAGON BALL Z -SERIE DE ANIME- 
291 episodios 

Si Dragón ball había servido para consolidar la obra de Toriyama, DBZ 
sirvió para encumbrarla hasta límites insospechados. Su primer episo¬ 
dio sería emitido el día 26 de Abril de 1989 y al igual que su prede- 
cesora sería emitida miércoles tras miércoles a las siete y media de la 
tarde durante casi siete años... La serie de animación adaptaría fiel¬ 
mente el manga, alargando la trama en ocasiones (la pelea contra 
Freeza duró más de cuatro meses en Japón) y creando sub-tramas o 
pequeñas sagas con la sana intención de no alcanzar al manga. En 
Japón estos episodios reciben el nombre de original episodes, mientras 
que en nuestro pais reciben vulgarmente el nombre de episodios de 
relleno. 


DRAGON BALL GT -serie de anime- 

64 episodios 

La última gran saga de DB en el anime y que muy pronto tendréis la oportunidad de conocer de la mano de Manga 
Films, en la que se espera que sea su mejor edición en vídeo hasta la fecha. Creada sin la plataforma del manga de 
Akira Toriyama, comenzó intentando recuperar el espíritu aventurero y cómico de los primeros episodios, para vol¬ 
ver más tarde a la formula de los combates, que tantos éxitos le propició en DBZ. 
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DRAGON BALL 
DRAGON BALL Z -películas- 

4 películas/13 películas 

El éxito de la serie desembocaría en películas de animación que los 
japoneses podrían disfrutar en la pantalla grande y que en nues¬ 
tro país han sido editadas en vídeo y emitidas en las cadenas auto¬ 
nómicas en su práctica totalidad, a excepeción de Dragón Ball - 
Saikyo e no michi-, la última de las películas y que no era más que 
un remake de las primeras aventuras de Son Gokuh. Las películas 
contaban con casi una hora de animación superior a la serie de TV 
y las historias que contaban son totalmente alternativas y en la 
mayoría de los casos no tienen cabida en la línea temporal de DB. 




DRAGON BALL Z 
DRAGON BALL GT -tv specials- 

2 TV specíals/1 TV specíal 

Emitidos en las teles japonesas en lugar de un episodio nor¬ 
mal, contaban con una duración superior a la de un episodio 
normal y explicaban historias alternativas del mundo de 
Dragón ball. Las historias de los TV specials tenían más cabi¬ 
da en la línea temporal de DB y se han convertido en obje¬ 
to de culto para muchos aficionados. Los correspondientes a 
Dragón ball Z han sido editados en nuestro pais siguiendo la 
misma fórmula que las películas. 




DRAGON BALL Z ovas 
2 OVAs 

Los dos únicos OVAs del mundo de DB forman la adaptación al anime del videojue¬ 
go del mismo nombre, DBZ Gaiden -Saiyajin zetsumetsu keikaku-. Los dos OVAs 
salieron a la venta en Agosto de 1993 y contaban con una duración aproximada de 
30 minutos cada uno. El combate de Son Gokuh y compañía contra el Dr. Raichi no 
ha sido emitido, ni editado en vídeo en nuestro país, y tan solo existen buscadísi- 
mas copias piratas que pasan de mano en mano entre los otakus. 
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DRAGON BALL/DRAGON BALL Z 
DRAGON BALL GT otros 

Además de lo arriba mencionado existen otras animaciones de Dragón ball realmente difí¬ 
ciles de conseguir y que fueron creadas por la Toei para spots publicitarios y para curiosí¬ 
simas campañas. Las más importantes son: Dragón ball -Gokuh traffic safety campaign-, 
una animación del año '88 con una duración de casi quince minutos y que servía para aler¬ 
tar a los más pequeños de los peligros del tráfico, Dragón ball -Gokuh's fire fighter-, algo 
parecido a lo de antes pero hablaba sobre los bomberos, se emitió también en el '88 y tenía 
una duración de diez minutos, un especial de navidades emitido tras el segundo TV special 
de DBZ en el año '93 y por último el sinfín de pequeñas animaciones creadas para spots 
publicitarios de todo tipo: videojuegos, caramelos, refrescos, patatas, y las más recientes, 
para el spot de loción para el picor de ojos de los niños en la playa o en la piscina (que 
complicado) Cualquiera de estas imágenes son ejemplares de coleccionista y si podéis con¬ 
seguirlas, haceros con ellas sin dudarlo. 




DRAGON WORL 











DRAGON BALL GT 
LA CREACIÓN 


Bueno, en realidad se trata de un regreso entre comillas, ya que Dragón Ball GT jamás se había paseado por estas tierras 
hasta la fecha. Pero de algún modo, que Manga Films edite la serie en vídeo es una especie de regreso para todos los aficio¬ 
nados a las aventuras de Gokuh y compañía. 


Pues lo dicho, Manga Films va a editar a partir del mes de junio la serie 
de Dragón Ball GT de la siguiente manera: tres episodios por cinta cada 
tres semanas 0 sea, ración extra para todos los aficionados al anime en 
general y para los dragón ballmaniáticos en particular. Aprovechando 
esta circunstancia os presentamos las nuevas aventuras de Gokuh, 
Trunks, Vegeta y otros nuevos personajes como Pan, Giru... 


La edición castellana de Dragón Ball GT ha sido revisada por un grupo de 
expertos en el campo del manga y la animación para que los posibles 
fallos tanto de traducción como de edición sean los mínimos posibles. 
Muchos de vosotros ya habréis visto quienes han colaborado en esta 
hazaña: Norma Editorial, Neko y Kame -no queríamos ni podíamos fal¬ 
tar-, y esperamos que a partir de este momento podamos ofreceros entre 
todos lo mejor de todas las animaciones que caigan en nuestras manos. 


Por otra parte, se puso en marcha la creación de la serie de animación de 
Dragón Ball GT -Grand Touring-, que al cabo de nueve meses, como los 
bebes, nacería. En octubre de 1995 se empezaba a publicitar en las revis¬ 
tas Shonen Jump y Virtual Jump, mostrando los diseños de los nuevos 
personajes creados por el Bird Studio que aparecerían en GT, como Pan - 
hija de Gohan y Videl-, Bra -hija de Vegeta y Bulma- y el robot Giru. 


La creación de GT fue la respuesta a las peticiones de miles de fanáticos 
seguidores de la série de manga y televisión que no podían creer que la 
serie que durante tantos años les había acompañado acabara desapare¬ 
ciendo. El verano de 1995 marcaría el final de una época dorada, cuan¬ 
do se descubrió en las páginas del semanario Shonen Jump el fin de 
Dragón Ball. Anteriormente habían desaparecido muchas otras que ¡unto 
a dragón ball hicieron de este semanario el más vendido, y con diferen¬ 
cia, en Japón: Kimagure Orange Road, Kinnikuman, Video Girl Ai, Captain 
Tsubasa...y así una larga lista de series. 


Pero con Dragón Ball ocurrió lo nunca visto, ya que en pocos meses las 
ventas del Jump descendieron en más de dos millones de ejemplares. Y 
como las ventas son las que mandan, Shueísha tuvo que ingeniárselas 
para volver a ganarse la confianza del público. 


Lo único que decepcionaría a los fans de Dragón Ball seria la negativa de 
su autor, Akira Toriyama, de participar activamente en la serie, por lo que 
únicamente se dedico a hacer bocetos de los nuevos personajes y posters 
para la promoción en las revistas anteriormente mencionadas. 

El punto y final a esta creación lo puso la Fuji TV cuando a principios de 
febrero del año 1996 emitió el primer episodio un miércoles a las siete 
de la tarde. La leyenda continuaría un poco más.. 


EL REGRESO DE DBGT 
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hornos a presentaros en forma de mini-fichas los nuevos personajes que podréis ver a lo largo de Dragón Ball GT. 
Como son muchos aquí encontrareis los más importantes ¡Vamos a verlos!. 


DRAGON BALL GT: 


EL GRAN VIAJE 

Como muchos de vosotros ya sabréis por estas mismas páginas de Kame, 
Gokuh se vería embarcado en un gran viaje espacial cuando Pilaf al con¬ 
vertirlo de nuevo en un niño por medio de las dark dragón ball crearía 
un maleficio sobre la tierra, que sería destruida si antes de un año no se 
reunían de nuevo estas dark dragón ball. El único problema que tienen 
estas bolas es que se esparcen por todo el universo situándose cada una 
de ellas en un planeta diferente. De esta manera da comienzo 


Tour espacial en el que participaran Gokuh, Trunks, Pan, y por muy poco, 
pero no lo hace. Son Goten, que vería como Pan lo sustituye en su papel 
de defensor de la Terra. 


resto del argumento aunque es arduamente conocido por todos voso- 
no lo desvelamos, ya que hay muchos detalles que tendréis 
ir vosotros mismos y que no hemos podido desvelar, lo que 
totalmente de los vídeos que Manga Films os ofrece 
cuidada y, lo mejor, cada tres semanas. 


SON GOKU 

Cuando Pilaf lo convirtió en niño 
perdió gran parte de sus pode¬ 
res, pero poco a poco se supera¬ 
ría como buen saiyan que es y 
no solamente se convertiría en 
Super Saiyan 3 con este peque¬ 
ño aspecto, si no que rompería 
las barreras convirtiéndose en 
Super Saiyan 4 con aspecto de 
adulto y siendo muy pero que 
muy poderoso. 


VEGETA 

El tiempo ha pasado para este 
saiyan que parece retirado al 
principio de la série...jpero no! 
Su deseo constante de superar a 
Son Gokuh en poder le llevaría 
a convertirse también en Super 
Saiyan 4 siendo tan o más 
poderoso que Son Gokuh. An¬ 
terior a este hecho, Vegeta, 
seria el blanco de Baby, que lo 
poseería para hacerse el amo 


BABY 


PAN 

Pan es la nieta de Gokuh, hija 
de Son Gohan y Videl. Es un 
poco "marimacho" en el sentido 
de que le encantan las peleas y 
todo lo relacionado con los com¬ 
bates. La relación con Gokuh se 
volverá muy extraña, ya que no 
sabrá si tratarlo como a un niño 
o como a su abuelo. 


GIRU 

Este pequeño robot guarda 
muchos más secretos de los que 
en principio revela. Será un fiel 
amigo y nunca se separará del 
trio ¿terrestre? que vaga por el 
universo buscando las dark dra¬ 
gón ball. Bueno, más que no 
separarse se lo llevan por la 
fuerza por que como se tragó el 
DB Radar pues... 


Baby es la creación de un Tsufur antiguo habitante del planeta Vegeta. 

Guarda muchos secretos que se desvelarán en el transcurso de la serie y que ahora es mejor 
que no volvamos a recordar. 

FRANCISCO GAUNDO/MANUEL GUERRERO i 
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KINNIKUMAN: 

MUSCLE RETURNS 

Cuando en julio de 1995 los Yudetamago realizaron para la compañía Kadokawa la serie Gourman, un manga de cocina, 
se preveía un adiós definitivo de la pareja de autores con Shueisha. Entonces quedaron atrás series como Kinnikuman, Tatakae 
Ramenman y Kickboxer Mamoru, historias con las que ya no cabria la posibilidad de una continuación. Pero allá por el vera¬ 
no del 97 en las revistas de animación aparecía un anunció sorprendente: anunciaban un manga titulado "Muscle Returns, el 
regreso de Kinnikuman al papel" pero esta vez bajo el sello de Kadokawa. En el susodicho manga se recopilaba la historia que 
apareció publicada en el Shonen Ace de enero del 91, más dos aventuras que aparecieron solo en un especial del Di Slump 
publicado en 1981 y una historia llamada Death game, una versión de la película de Bruce Lee en 49 páginas. 

Para que tengáis una idea algo definida de lo que es este volumen especial de Kinnikuman, aquí tenéis un resumen de él: 
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MUSCLE RETURNS (59 páginas) 

Todo comienza unos 8 años después del torneo para decidir quien sería el suce¬ 
sor ol trono del planeta Kinniku -planeta natal de Kinnikuman- Después de un 
tiempo, Ramenman, Terryman y el resto de super¬ 
hombres se separaron, aunque solo hoy uno al 
cual se le ha perdido la pista: Kinnikuman, que 
había dejado el mundo de la lucha. Sin embargo, 
el resto de luchadores sigue participando en tor¬ 
neos. Precisamente, todos participan en el ' super- 
man ultímate championship". Pora su desgracia 
en ese torneo se presenta un ¡oven brasileño lla¬ 
mado Bukiboy. que rápidamente se hace notur 
tras derrotar a Warsman 
y estar a un paso de es¬ 
trangular a Bufalloman 
Finalmente, Bukiboy es el 
vencedor del combate 
contra Bufallo man, pero 
aunque el sonido de la 
campana indica que el 
combate ha terminado el 
brasileño continúa con su presa Sólo la intervención de 
Terryman logra salvar la vida de su compañero. Un poco ma; tarde, se celebra la 
final entre Terryman y Bukiboy y por los primeros lances del combate parece que 
vo a ser más igualado que el anterior. Nada más lejos de la realidad, Bukiman 
realiza el "Genwakumanabuta", un ataque que es capaz de ralentizar los movi¬ 
mientos de los adversarios con el que derrotaría de una manera sencilla a 
Terryman para proclamarse campeón del torneo Con el cinturón en mano y la 

gente enloqueciendo, Buki- 
boy lanza un reto o cual¬ 
quiera que se digne a en¬ 
frentarse contra él para 
que se presente dentro de 
tres dios en el Tokyo Dome. 
El único con mínimas posi¬ 
bilidades de participar es 
Robín mask, y aunque está 
herido piensa recuperarse 
para entonces. El hijo de 
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Robín, Kevin mosk se lanza en busca del luchador de lo leyendo, Kinnikuman, ya 
que no cree que su padre pueda acabar ese combate vivo. Lo que Kevin encuen¬ 
tra es a un-Kinnikuman descuidado, desde que dejo la lucha ha engordado bas¬ 
tantes kilos y ahora vive alejudo de 
la civilización y de su trono, en las 
montanas, con la única visita de 
Kuan (un medio niño medio ani¬ 
mal). Aunque las plegarias de Kevin 
le obligan a ponerse de rodillas, 

Kinnikuman sale huyendo para no 
escucharlas Al rabo de un rato Kuan 
descubre que la obesidad de Ki¬ 
nnikuman no es más 
que una farsa, es un 
disfraz para alejarse 
mundo de la 
Kinnikuman 
que 
cinco 

años que de|o 
la lucha por 
estar harto de 
tantas peleas y por eso se reti¬ 
ró en las montañas (aunque 
en su cabaña tiene un mini 
gimnasio paro seguir entre¬ 
nando) Después de una discu¬ 
sión acalorada entre los dos 
amigos, Kuan le hace enten¬ 
der que su amigo Robín puede 
estar en grave peligro y que 
tiene que presentarse en el 
Tokyo Dome El regí eso de 
Kinnikuman no puede ser más 
espectacular, mienstras Robín 
mask recibía una paliza de 
parte de Bukiboy, Kinnikuman 
salta encima de su rival y lo 
aparta de su amigo, entre del 
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griterío de la gente. En estos momentos, Kinnikuman se enfrento al nuevo lucha¬ 
dor y después de varios intercambios de golpes Bukiboy consigue coger a Suguru 
e intenta realizar su golpe más mortal, el "Bukiikazuchiotoshi" golpe que ya 
probó Terryman. Pero antes de que pudiese acabar con su golpe definitivo 
Kinnikuman se revuelve y le machaca con su Kinnikubuster. Todos se emocionan 
con el combate, incluso Terryman que lo tiene que ver desde el hospital de los 
superhéroes. Al fin, Kinnikuman vuelve a ser el vencedor y el iegendano campe¬ 
ón vuelve a la lucha. 


KINIKUMAN YONENHEN (20 páginas) \ a gj ¿ + 

En esta historia el padre de Kinikumon le explica a Mitokun, a través de un álbum de fotos, la ^/ (f l' f / J 

infancia de su hqo comenzando desde que tenía que ir la buscar la mascara de su hijo A los \ ». / i'\ ' ' - *• • 

pocos meses de nacer es tradición que se les coloque una mascara con la que vivirán durante 7 {. 

el resto de su vida. Así el rey se dirigió al suministrador de máscaras del reino y vio unas cuan- * v / • . -* ; 

tos que le gustaban, pero la elección se realizaba por ordenador se eligen unos números y la ^ ^ A -- 

computadora decide que mascara es. El rey tuvo mala fortuna y no le quedó más remedio que —-—^ 

quedarse con la que Kinnikuman luce en su cabeza (por s¡ teníais alguna duda no habían más- 7 ¡ \ 1 - , 

caras mas feas). Después de la aventura de la máscara los reves le presentan a la persona que ', j 7 f A 

será su fiel servidor Mitokun, pero al ser un bebe tendría que ser Kmikuman quien le cuidase ** ^-4 —“v 

por el momento No haciéndole mucha gracia, Kinikumon acepta v es descubierto cuando inten- , y f ' \ l 

taba desembarazaise de él tirándolo al rio, aunque finalmente consigue abandonarlo sin que S * 

nadie lo vea en un vie|o garaje. Después se dirige al colegio para recibir las palizas, verbales S ^ H 

de sus maestros y físicos de sus compañeros de clase, hasta que llega el más chulo de clase con - ’’ 

Mitokun en las manos. Los gamberros de clase empiezan a molestarlo y a pintarrajear la cara ¡Tg? 7 T.\ 17!*.^®^'' "* 

del pobre bebé, entonces estalla de furia Kinikumon y salta sobre sus compañeros de clase y 

vuelve a recibir otra paliza. Mitokun comienza a realizar los deberes de cuidar al príncipe y le ’ 4 » ** /' 

entrega un trozo de ajo, con el cual a Kinnikuman se le aumenta la fuerza y consigue derro- ; n \ — , 

tar a los gamberros con su Kinnikuflash. Y asi comenzó esta bella amistad. .-1 / \ " W 

~ C 9 J ROBIN MEMO 1 

I estudio exhaustivo sobre el resto de superhombres, con sus } 

puntos débiles y como realizan los ataques especiales, todo 

,- j ello ¡o apunta en su bloc de notas (que bien, como Van Gaal). Durante una noche, mientras repasaba sus notas, Robín 

f ñ es atacado por Butan, sin tiempo a reaccionar Robín cae insconciente y es raptado por Butan que se esconde en el 

É planeta. Kinnikuman, Teryman, Ramenman, Broken Jr y Warsman viajan hasta allí para poder salvar a su compa¬ 
ñero, al que encuentran crucificado, todos caen en una trampa puesto que Butan ataca a todos los puntos débiles de 
los superhombres Aunque combaten, todos los golpes no parecen hacer efecto en su enemigo. Robin, que ha obser- 
jrado-la^peleo^les osus rnnigos donde se 

perdido al Janken (puño, papel y tijera). 

ERNESTO NAVARRO m * - ' — —-* ^ ~ 
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CONCURSO 

Bueno, ahí van las últimas 50 preguntas lo 51), así todos podréis ver donde fallasteis, y poder demostrar a 
vuestro amigo que eres mejor que él, (si es al contrario decid que habéis perdido vuestras respuestas). 


51 Woolong-bragas, Upah-que resucite Bora, Piccolo-la juventud eterno, 
Bulma-devolver la vida a las victimas de Piccolo Daimaoh, 
Kamasennin-que resucite Gokuh, Dende-que resucite Piccolo-que Piccolo 
vaya a Nameck, Popo-devolver la vida a las victimas de Freeza 

en Nameck, Dende-enviar a toda la gente a la tierra, a exepción 
de Gokuh y Freeza, Bulma-traer el espíritu de Krilin a la tierra-resucitar 
Krilin-Yamcha-Chaos-Ten shin han-y que los habitantes de Nameck 
sean llevados a un nuevo planeta, Yamcha-devolver la vida a las victimas 
de Cell, Klilin- eliminar el mecanismo del A-17 y A-18, Yamcha- resucitar 
los muertos ese día menos los malos, Dende-reconstruir la Tierra 
-devolver la vida a los que murieron después de la llegada de Babidi- 
que Gokuh recupere la energía, y -que la gente se olvide del mal que 
ha hecho Boo-. 

52 El guerrero fue Zarbon. 

53 La escupinada. 

54 Los utiliza con Gokuh y Tambourine. 

55 En el equipo de los Taitans. 

56 Ackman que consiguió dos títulos. 

57 Un año de diferencia. 

58 Lo han utilizado: Ten shin han, Gokuh, Klilyn y Cell. 

59 De la marca Chevrolet. 

60 La han bebido 14 personas. 

61 Gokuh a 100 y Vegeta a 450. 

62 354 años. 

63 Tardo 18 dias. 

64 Lo utilizan: Krilin, Vegeto, Freeza, A-l 8, Cell y Cell JR. 

65 El número 108. 

66 En el templo Orin y estuvo 8 o 9 años entrenando 

67 Fusionándose con una bruja. 

68 Darbura y Ackman. 

69 Vegeta, Gokuh, Raditz, Nappa, Gohan, Trunks, Goten, Bra, Pan, 

Barduck, Rey Vegeta. 

70 Solamente se podían separar una vez y cuando se los ponen no se 
pueden desfusionar. 

71 Se las concedieron por su bondad, se las entregaron los Kaioh Shin. 

72 Al planeta Yadrat. 

73 Se llama Papoi. 

74 Mr. Satan y Baba 

75 Decir siete de estas características: pasión por la lucha, longevidad, 
comer mucho, Zenkai power, la cola, el pelo negro, que nunca se les 
cambia de forma (el pelo), la capacidad Ohzaru y la de super saiyan. 


76 La utilizan Pilaf y compañía. 

77 Tiene dos fases, una dura 5 horas y la otra 
de concentración 20. 

78 Habían 8 Cells Jr. 

79 En la técnica de Shunkanido. 

80 En el torneo número 22. 

81 El código 5201. 

82 Le entran ganos de secuestrarlo 

83 Esta pregunta tiene muchísimas soluciones, así que 
todas las que tengan un mínimo de sentido las 
aceptamos. 

84 A DB-4, a DBZ-13 y a DBGT ninguna, (solo valen 
películas no epeciales de televisión). 

85 Arale aparece en una. 

86 Y Broly en tres. 

87 Se llaman Toma, Seripa, Toteppo y Pumbkin 

88 

89 Se llama Gogeta. 

90 Aparecen los androides número 8.13,14,15,17, 

18 y 20. 

91 Trunks. 

92 El ataque se llama Revenger death boíl. 

93 Las siglas significan Grand Touring, no "great touring". 

94 El dragón Shenron no concede ningún deseo 
puesto que no apareció en el primer episodio. 

95 Sus abuelos paternos son: Gokuh, Chichi y Mr Satan. 

96 La nave se llama Tako. 

97 Gnco de todos los que hoy. 

98 Lo mata Baby. 

99 Tiene dos hijos: Trunks y Bra. 

100 La novia se llama Pares. 

Y la respuesta que todo el mundo esperaba y que toda la 
gente se preguntaba que tenia que ver con el mundo de DB. 
La respuesta de la pregunta 101 es Pumpin Iron, un film 
para ser recordado como una de las películas más emotivas de 
su época, resulta enternecedor ver a Arnold en pleno entre¬ 
namiento. Para ser sinceros nunca creimos que nadie la adi¬ 
vinaría, pero ha habido varias personas que la han acertado. 
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ART BOOKS 

Este mes os ofrecemos cuatro interesantes novedades. En primer lugar, ¿quien no se ha deleitado con las maravillosas 
maquetas de Evangelion alguna vez? Además, todos los secretos del anime de Rurouni Kenshin, Viper y todo lo relativo a los 
personajes de Ring of Fighters es lo que nos acompaña en esta edición. Haceros con estas maravillas ¡vale la pena!. 


I NEON GENESIS EVANGELION 
IN 3D New Edition 

De nuevo ocupa nuestras páginas una serie de culto tan importante como 
es Evangelion. Este libro es, con mucho, uno de los mejores recopilatorios 
de imágenes de maquetas que se han realizado de la serie. Además, 
aporta nuevos modelos e infinidad de accesorios inéditos hasta ahora. 

El libro esta estructurado en tres partes, como buena guía indispensable 
para el EVAdicto. La primera se inicia con el "Perfect Grade" y se trata de 
un completísimo manual de instrucciones para la construcción, decora¬ 
ción, manipulación y exhibición de maquetas de EVAs indispensable para 
todos aquellos aficionados al género. Visualmente, el libro es un porten¬ 
to pues contiene grandes fotos a todo color y visiones secuenciadas del 
montaje del EVA-01. La segunda parte es un álbum de fotos de todos los 
EVAs montados y finalizados y por último en la tercera parte tenemos una 
colección de imágenes de figuras de personajes del anime. Aparecen figu¬ 
ras inéditas y realizadas en exclusiva para el libro. Un verdadero sueño 
para todo el aficionado al mundo de los EVAs, especialmente si quiere ini¬ 
ciarse correctamente en la construcción de maquetas. Apareció en Japón 
en marzo y contiene 114 páginas a color. 

I RUROUNI KENSHIN 
-Guía de la serie de TV- 

Como indica su nombre esta guía sobre Rurouni Kenshin se presenta en 
un formato bastante especial. No es demasiado habitual descubrir libros 
de este tipo editados en forma apaisada. Aunque esto lo hace doblemen¬ 
te atractivo puesto que la portada, con una imagen de su protagonista 
Kenshin está realmente conseguida. 

La guía se sale de lo normal no únicamente por la portada sino también 
por su estructura interior. Los resúmenes de los primeros 31 episodios de 
televisión se van intercalando con fichas de sus personajes. Esto hace más 
agradable su lectura puesto que de este modo se van presentando los 
personajes a medida que avanza la serie. 

Otro de sus atractivos es la presentación de los dobladores de la serie con 
todo lujo de detalles y numerosos datos personales. Al final del libro 
podemos encontrar una selección de los diseños de personajes y una lista 
de episodios, así como la relación de los equipos de producción Este libro, 
ideal para entrar en el universo de Rurouni Kenshin, apareció en Japón 
el 25 de dicienbre de 1997. Contiene 100 páginas en blanco y negro y 
84 en color. Su precio de venta al público es 1260 yiens. 
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Con una importante ausencia de textos y con 
numerosas imágenes que actúan en 
detrimento de los primeros, se sigue 
sin demasiadas dificultades el hilo de la historia 
elevándose Viper a la auténtica categoría de los 
Art Books. 


Este libro reservado a un público muy advertido 
apareció a finales del pasado año y con¬ 
tiene 108 páginas en rutilante y expresivo 
color. 


Los personajes que aparecen ocupan la totalidad 
de toda la página y tras varios puntos de vista apa¬ 
rece una completa ficha personal de cada 
uno: edad, nacionalidad, gustos, medidas 
de las chicas, grupos sanguíneos, tallas, 
pesos y demás características. A modo de 
introducción, una serie de 16 paginas en 
color muestra una colección de imágenes e 
ilustraciones realizadas a mano que reservarán 
varias sorpresas para los fans. Podemos hallar 
también una relación de diseños y escenarios. 


Este libro de referencia reservado a sus incondi¬ 
cionales apareció en Japón en febrero y es uno de 
los art-books sobre videojuegos más completos de 
los que han aparecido hasta la fecha. 


I THE KING OF FIGHTERS 
PERFECT ART COLLECTION 

Por primera vez aparece editado sobre papel el 
personajes aparecidos durante todas las 
los años comprendidos entre 1994 a 1997. 
páginas de carismáticos personajes que han 
con los Ryu y Ken de Street Fighter. 


VIPER SERIE ILUS GENGA 
SHÜ III 

-Official Art Book- 

Nos encontramos de lleno dentro del mundo de los videojuegos eróti¬ 
cos. Para todos aquellos aficionados a este género llegan las imágenes 
de Viper. Su inicio ya se realiza con el mínimo de preliminares: sólo lo 
justo e indispensable para introducirnos en una historia de contexto 
bien definido para apreciar mejor la acción 0 sea, un art-book "no 
recomendados a menores de 18 años" adaptado a las exi¬ 
gencias de los seguidores de revistas como PC-Angel 


i per - • 
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HAN A YORÍ DANCO: 


Kamio Yóko es una autora que creo en 1992, una historia que se comenzaría a publicar en el magazine quincenal de 
Shueisha llamado Margaret. La serie en cuestión se llamaría Hanayori dango y su éxito le permitiría más tarde llegar a las 
televisiones japonesas. 


» 




UN EXITO CANTADO 

Con aparente tranquilidad, Hanayori dango 
iría poco a poco asentándose en dicho maga¬ 
zine y adquiriría cierta fama entre el público, 
siendo confirmado, con sus cartas y votos, 
como uno de los más leídos. Con un título 
que es un juego de palabras que viene a sig¬ 
nificar más o menos "Los chicos antes que las 
flores", y un tema (propio de la más tradi¬ 
cional escuela shójo) que tendría a una estu¬ 
diante de secundaria como protagonista y se 
centraría en sus devaneos sentimentales, 

Hanayori Dango se convertiría en la nueva 
sensación dentro del shojo manga. Además, 
el estilo con el que trata cada uno de los pro¬ 
blemas y reacciones que tendrán los diferen¬ 
tes protagonistas sería otro factor determi¬ 
nante para alcanzar la enorme popularidad, 
que ha llevado a este manga a ser conside¬ 
rado como la sucesora de Marmalade Boy. La temática realista del argu¬ 
mento hace posible que en todo momento el lector pueda identificarse 
con uno u otro personaje. 

Pasados tres años, 
los responsables de 
varias compañías 
del entretenimien¬ 
to barajarían llevar 
a buen puerto una 
adaptación para la 
gran pantalla. Esta 
llegaría en 1995, 
pero para sorpresa de muchos no sería una producción de anime la que 
representaría a este drama estudiantil, sino que en su lugar los espec¬ 
tadores nipones podrían disfrutar de una película de imagen real, pro¬ 
tagonizada por la popular idol singer llamada Yuki Uchida, seguida de 
la no menos popular Marie Eguro. Para el regocijo de los fans, la banda 
sonora de dicho film contaría con la aportación de la mismísima Yuki 
Uchida, cantando la canción Baby's growing up!, que haría las veces de 
opening. Además el conocido grupo TRF, que últimamente está tenien¬ 


do un gran éxito en Japón, se encargaría de 
realizar el ending. 

Con todo esto, faltaría saber si se seguiría 
fielmente el argumento del manga o se 
modificana en algo paia poderlo meter en 
un largometraje. Efectivamente, esta última 
opción sería la utilizada al final, obviando 
algunos incidentes y a algunos personajes 
Además los hechos ocuri irían en otio orden 
que en el mango, pero sin alterar el espíritu 
de la historia creada por Kamio Yóko. El 
éxito llegaría por si solo logrando con ello 
poner la primera piedra paia u 
nueva adpatación, esta vez en 
anime. 


Dicha producción llegaría a 
finales de 1996, siendo 
realizada poi Toei Ammation. La serie de televisión cons¬ 
taría de 51 episodios emitidos entre agosto del 96 y agosto 
del 97 y que comprenderían los primeros 18 volúmenes 
recopilatorios de Hanayori dcngo. Con una sorprendente y 
agradable banda sonora, ¡unto a un diseño muy caracte¬ 
rístico y apropiado al estilo de Kamio, esta adaptación se 
convertiría rápidamente en todo un acontecimiento para 
sus seguidores. La gran aceptación entre el público, baria 
que en la primavera de 1997 y en el marco del tradicional 
Toei Anime Fair de esa época, se incluyeran entre los estre¬ 
nos del evento un film en anime de dicha serie. Para 
esta ocasión, los realizadores creerían oportuno cam¬ 
biar sustancialmente el guión, y trasladarían la his¬ 
toria a New York, en donde los protagonistas estarí¬ 
an interpretando un musical, ocurriendo todo en una 
especie de mundo alternativo. Esta vez ¡a protagonista 
será la pobre limpiadora del teatro en donde tienen 
lugar unas audiciones, teniendo la gran oportunidad de su 
vida cuando la estrella femenina del espectáculo se lesio¬ 
na Su gran amor por la danza le abriría las puertas del 
éxito, aunque le costaría ser aceptada debido a su 
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Esa situación de continua injusticia continua hasta que 
un día, la explosiva Tsukushi ve como en un tropiezo 
casual, su amiga Makiko da un pequeño golpe a 
Dómyóji, causando así su cólera. En¬ 
frentándose a este muchacho por 
\ lo que consideraba una reac- 

yjá 1 / guerra. Este hecho hace 
i 9 M*? que Tsukushi fuera objeto 
'. de una persecución por parte 

de los demás estudiantes, aunque 
esto no asusta a esta muchacha de fuerte 
carácter que está decidida a dar guerra a esos cuatro 
engreídos. De esta forma demuestra que hay alguien 
en la escuela que tiene la valentía necesaria para 
hacerles frente. Pero lo que nunca pensaría es que 
precisamente sería uno de los F4 el primero que la 
haría caer enemorada. Salvada por el tímido Ha- 
nazawa Rui de un ataque de los estudiantes, Tsukushi 
ve en la figura de este introvertido muchacho a una 
persona compasiva a la vez que cultivada, que tiene 
en su violín la vía de escape para expresar sus sen¬ 
saciones. Impresionada por este hecho, que conside¬ 
raba improbable en un miembro de ese restrictivo 
clan, esta muchacha ve como en el otro lado se situa¬ 
ría Dómyóji, el arrogante y orgulloso muchacho que 
está muy contento de sus orígenes, pero que queda 
impresionado con el ímpetu y la fuerza de Tsukushi. 

A pesar de esa atracción, su temperamento hace difí- 


condición social. Una nueva opción para L 
disfrutar de este manga, que tendría en la \ 
parte musical la colaboración de la cantante 
Mochida Maki, dobladora a su vez de Tsukushi 
Makino. 


EL CUENTO DE 
CENICIENTA... O NO 

Como se ve, la fama de la que gozaría esta obra de Kamio Yóko la con¬ 
vertirla en todo un éxito en estos últimos tres arios Ahora es el momen¬ 
to de saber quienes son los protagonistas del complejo, pero a la vez 
sencillo, traba |0 de esta novel dibujante de manga. 


El argumento nos cuenta las desventuras de la ¡oven estudiante de 
16 años llamada Tsukushi Makino, que procede de una familia de 
humildes recursos económicos Con la espe- 
l L ranza de poder encontrar un marido próspe- 
/ ro, en cuanto a ingresos monetarios se refie- 
\ A re la familia de esta muchacha la hace ingre- 

Ul sar en ei exclusivo Eitoku Gakuen, escuela donde 

1 V solo tienen cabida hijos de acaudaladas y nobles familias 
¡ j Así, Tsukushi se vería inmersa en una difícil situación, pues 
h debido a su condición social y de nueva estudiante se 
. / \\ muestra un tanto tímida al principio del curso, aún 


» viendo los abusos que el grupo de los F4 (los 4 
chicos floridos -?-). los verdaderos regidores 
(y matones) del centro El líder de estos, es un 
muchacho de 18 años llamado Dómyóji Tsukasa, 
acompañado de sus amigos Hanazawa Rui, 
Nishikado Sójiró y Mimasaka Akira 


> 
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cil expresar sos auténticos sentimientos, produciendo este hecho una 
especie de frustración que paga cualquier persona que se cruce con el. 

Esta especie de triángulo amoroso entre Tsukushi, Hanazawa y Domyóji 
se convierte en el centro de la serie, provocando las iras de unas estu¬ 
diantes que pietenden liarse con alguno de esos cuatro acaudalados 
muchachos. Ellas son Asai Yuriko, Yamano y Ayuhara Eiiko y están 
detrás de cada una de las trastadas que Tsukushi tendrá que sufrir en su 
carrera para encontrai su propia felicidad. En este camino, no le falta¬ 
rán amigos como Aoike Kazuya, Matsuoka Yuki o la ya nombrada ■— 
Makiko. 


DOMYÓJI TSUKASA 

Jefe del clan de los F4, que gobiernan a sus anchas el instituto Eitoku 
Perteneciente a una noble y acaudalada familia, este muchacho vivirá 
solo en su mansión, ya que el resto de su familia vive en diferentes 
lugares Ese clima de soledad moldeará su personalidad, haciéndolo 
arrogante y arisco, aunque no le impedirá caer bajo el atractivo de 
Tsukushi (que es la única que ha sido capaz de plantarle cara a él y a 
sus amigos) A raiz de ahí, intentará impresionar con sus gestos a esa 
muchacha, pero su carácter le traicionará a menudo y más bien logra¬ 
rá el efecto contrario A eso podemos añadir el hecho de que desde hace 
tiempo, su madre le ha prometido con Ókawara Shigeru, una bella 
muchacha de rica procedencia. 


HANAZAWA RUI 

Heredero de una importante empresa, ha sido educado por su padre 
desde pequeño para ese futuro puesto De carácter introvertido, este 
muchacho perteneciente también a los F4, será conocido por sus faltas 
de asistencia a clase y por su dote para el violín. Esa personalidad tran¬ 
quila y su compasión hacia la pobre Tsukushi hara que ésta se enamo¬ 
re de él. Sin saber bien lo que siente por esa chica, Hanazawa tendrá 
que decidir a quien quiere, ya que su antiguo amor de juventud (la 
modelo Todo Shizuka) hará acto de aparición a lo largo de la serie 


ASAI, YAMANO Y AYUHARA 

Son tres muchachas que tendrán puesta la vista en Tsukushi, ya que 
quieren impedir a toda costa que consiga liarse con uno de los miebros 
de los F4 Esto es porque esas chicas pretenden casarse con algunos de 
eso muchachos. Por ello, harán sufrir a Tsukushi todo tipo de humilla¬ 
ciones, que no conseguirán hacer mella en esa muchacha de fuerte 
carácter. 


TSUKUSHI MARINO 

Enrolada en el elitista Eitoku gakuen gracias al esfuerzo de su madre, 
verá como sus problemas surgirán con motivo de un roce entre su 
amiga Makiko y el jefe de los F4, Domyóji Su fuerte personalidad hará 
que a partir de ahí los problemas se multipliquen en más de un sentido 
pues quedará prendada de Hanazawa Rui (un miembro de los F4), a la 
vez que verá como el |efe de estos la persigue por motivos sentimenta¬ 
les 


F4 

Este grupo de cuatro estudiantes formado por dos de los protagonistas 
tendría en los otros dos integrantes, Nishikado Sójiró y Mimasaka Akira, 
a dos playboys de cuidado. Este cuarte¬ 
to será el que verdaderamente haga y 
deshaga las cosas en el Eitoku Gakuen, 
haciendo que todo el mundo les tema y 
nadie ose hacerles la más mínima obje¬ 
ción. Pero las cosas cambiaran con la 
llegada de Tsukushi. 


Esperemos que algún día podamos disfrutar en nuestro país de las aventuras, o más bien desventuras de la 
pobre (en más de un sentido) Tsukushi Makino. 
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OBJETIVO: FUTURAMA 

USA CUALQUIER MEDIO PARA LOGRAR 
LA HISTORIETA QUE DESEAS 








R URO UN! 

KENSHÍN 

En esta ocasión aprovechamos esta sección 100x100 visual para presentaros una de las mejores series del momento y uno 
de los mayores éxitos de los últimos años. Su nombre es Rurouni Kenshin, una producción basada en el manga original de 
Nobubiro Watsuki que se pública semanalmente en el Shonen Jump. En televisión cuenta con más de ochenta episodios y un 
especial\ sin contar con la espectacular película estrenada a finales del pasado año. Su protagonista es Kenshin, un samurai 
errante atrapado en una intriga de honor y venganza que cuenta con la ayuda de valientes guerreros en su interminable lucha. 
Al igual que series como Dragón Ball o Yu Yu Hakusho, una de las claves de la historia es la continua autosuperación contra 
enemigos cada vez más peligrosos. Las aventuras de uno de los últimos samurai está barriendo en Japón, ojalá lleguemos a 
disfrutar de sus aventuras en un futuro no muy lejano. 
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NOVEDADES 

Este mes , y aprovechando que coincidimos con el Salón del Cómic de Barcelona, vamos a dar un repaso a las ultimas nove¬ 
dades que se encuentran en Japón, ya que seguro que muchos stands en el salón las tendrán disponibles para todos vosotros. 
Como veréis a continuación, dos viejas series vuelven a ponerse de moda: Saint Seiya y Dr. Slump, y por este motivo encon¬ 
tramos nuevos cds. Evangelion sigue pegando fuerte y continúa apareciendo en el mercado merchandisings y cds. Como sabe¬ 
mos que hay muchos fans incondicionales de los grandes robots como Mazinger ahí va un recopilatorio de los mejores ope- 
nings de estas series, y para acabar un anime de reciente aparición y unos cuantos singles ¡vamos a verlos!. 


111NT SEIYA 

TH E 6.a L 0 C ÜÍ Í.E CT I O N 
BEST SONCS S SrMPHONIC SUITES 


SAINT SEIYA THE GOLD 
COLLECTION BEST SONGS 
& SYMPHONIC SUITES 

Casa Discográfica: Columbio 
Referencia: COCC 14747 a 14751 (cinco cds) 

Duranción: 58' 05", 66' 09", 61' 50", 62' 38" y 61' 00" 

Temas: 14,14, 5, 5 y 11 

Esta es la segunda CD Box que se edita de Saint Seiya, y de esta manera reafirma su recuer¬ 
do en la mente de todos los seguidores de la sene A lo largo de los cinco cds encontramos una 
selección de los temas cantados y de BGM que ya conocemos por los anteriores cds, pero ahora 
ampliados con los que aparecieron posteriores a la Memorial Box Los cds 1 y 2 son una reco¬ 
pilación de las 28 mejores canciones de Saint Seiya, Best Songs, de esta manera encontramos 
una selección de todos los grupos y cantantes que han interpretado las canciones de esta serie: 
Make Up Projed, Hironobu Kageyama, Mifsuko Horie, Broadway, Oren Waters y Flying Sky. Los cds 3 y 4 son Symphomc Suites el BGM, de la serie de animación interpreta¬ 
dos como siempre por la Andrómeda Armonic Orcheslra. Contienen tracks de los BGM I, II, III, IV, V, VI, Vil y VIII y otros nuevos con los cuales se completa la colección. El 5® 
cd se titula Images & Stories y es una selección de los cds: Piano Fantasia, Meioh Hades hen, Hades no Hitsuki y el drama Do Cvidanija Para terminar destacamos el booklet 
del cd que tiene 16 páginas en color con varias portadas de cds y una completa guia de canciones, episodios, películas y discografía completa |Y de regalo vienen unas fan¬ 
tásticas Post Card con imágenes de la serie de animación! 




DR. SLUMP 

ORIGINAL SOUNDTRACK 


Casa Discográfica: Sony Records 
Referencia: SRCL 4218 

Duración: 62'10" 1 KAODEKAAI 

Temas: 45 45 HANAGE GA CHOTTO TOBIDA SHITEIRU 

Este soundtrack de la nueva versión de Dr Slump contiene todo el BGM de la serie y es más 
que probable que sea el único en aparecer, al igual que pasó con su antecesor, que también 
tuvo únicamente un solo cd. El cd contiene, como es habitual, el Opening y el Ending tema de 
lo serie en su versión "TV size". El grupo que interpreta las canciones es 'Tunta" -que se pro¬ 
nuncia "Fanta"- y esta formado por Uko, la chica que pone la voz a las canciones, y Hide, gui¬ 
tarrista y miembro del recientemente disuelto grupo X Japan. Haciendo una comparación 
entre el BGM antiguo y moderno se puede apreciar que no tienen absolutamente nada que ver 
el uno con el otro, y es que el paso del tiempo se hace notar. Este BGM que se ha compuesto con ayuda del anteriormente mencionado Hide es muy modernista, más acorde 
con los años noventa y para que lo disfrutéis completamente tendréis que haber visto primero algunos de los nuevos episodios de televisión, como siempre ocurre con todos 
los BGM 
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Yoko Tokahashi es la encargada de poner la voz a estas canciones inspiradas en 
'Evangelion", o sea. igual que un Image song". Entre los temas que componen el cd 
encontramos el Opemng y el Ending de la serie de televisión -2 y 6- con algunos cam¬ 
bios en el acompañamiento musical, pero básicamente es lo mismo. El resto de can¬ 
ciones son realmente muy buenas, como la número 12, y merece mucho la pena 
tener este único cd de canciones de Evangelion Por cierto, aunque el anuncie 13 
temas, en realidad tiene 14 


REFRAIN 

The songs were ¡nspired by "Evangelion" 

Casa Discográfica: King Records 
Referencia: KICA 378 
Duración: 64' 41" 

Temas: 14 

1. PROLOGUE DE REFRAIN (Instrumental) 

2. ZANKOKU NA TENSHI NO TESS -Lo tesis de los ángeles crueles- 

3. RIBO NO SORA E -Hacia el cielo de la esperanza- 

4. YOKAN -presentimiento- 

5 KO SEYO TSUMI NO NIOI -Lo fragancia del pecado bendito- 

6. FLYMETO THEMOON 

7. FORBIDDEN GENE (Instrumental) 

8. LOVE ANTIQUE 

9 K0K0R0 YO GENSHI NI MODORE -El corazón regresa al origen- 

10. RETURN TO DEW MIX 

11. UMI KARA-Desde el mar- 
12 TAMASHII NO REFRAIN 
13. EPILOGUE DE THÉSE 



ttFIThí'lV 

Syniphony No.9 


MIRI AM GAl’Cl I.UCH \\F. VAN Itf-.YCH 
DONALO GEORGE MARCEE KOSt \ 

CANTORES ORATORIO C1101R.UR1 GES 
ir.wtK Miamis 


liRTN 1‘IIIMIAKMONIL ORCIIKSTR4 BRUSSEI-S 
AUAANPER KAIIAOARI 


BEETHOVEN 
SYMPHONY N°9 

I 

"Evangelion" 

Casa Discográfica: Seven Seas 
Referencia: KICC 231 
Duración: 67' 17" 

Temas: 4 

Esta pieza clásica de Beethoven, interpretada por la orquesta filarmónica 
de Bruselas, fue la música que eligió Hideaki Anno como parte del BGM de 
la serie de televisión de Evangelion Concretamente se utilizó el cuarto 
movimiento de la novena sinfonía, conocido como el Himno de la alegría, 
para el episodio número 24 justo en el momento en que bueno, es muy 
épico y más vale que lo descubráis por vosotros mismos, que ya queda 
poco El resto del cd son los movimientos número 1,2 y 3 que no se utili¬ 
zaron para la serie, pero no esta de más escucharlos ya que son la obra 
] de un autentico génio. 

OUTLAW STAR 
ORIGINAL SOUNDTRACK 

Casa Discográfica: Víctor 2 THROUGH THE NIGHT 
Referencia: VICL 60183 13 ^GE 

j Duración: 65'42" 21. ANOTHER DAY 

Temas: 30 

i 

i Este es el primer BGM que ha aparecido de una serie muy popular en estos 

momentos en Japón, en lo que se refiere a anime de medianoche o 
"Midnight Anime" del cual ya vistéís un articulo en el Kame número 22. 

Esta serie, de la productora Sunrise y del autor Takehiko lloh, creador de 
Ryu Knight, nos traslada a una época futura donde el forojido Gene 
Starwind y su compañero Jim Hawking se ven envueltos en una extraña 
aventura que les llevará a los entrañas del universo Los canciones de 
; ritmo trepidante nos muestran claramente lo dinámica que es la serie de 

animación 
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Ichiro Nagaki e Isao Sasaki son dos famosos cantantes que pusieron su voz a 
la mayoría de Openmgs y Endings de las series de robots de los oños 70 Este 
cd además de ser un homena|e a todas estas series recopila las canciones de 
estos dos artitas que tanta fama hu tenido en Japón a lo largo de todos estos 
años A continuación os ofrecemos los Openings que podéis encontrar en este 
doble cd y a que series se corresponden Esperamos que los muchos aficiona¬ 
dos a este tipo de robotes disfrutéis con este CD 


VAMPIRE MIYU Opening & Ending 


Casa discográfica: 

Víctor 

Duración: 

14 53" 

Temas: 

2 


1.MIYUYACHIY0 
-Ending Tema- 
2 SHINMA NO KOKI 
-Opening Tema- 
-Tambores de Shinma- 


Este single pertenece al Opening y al Ending lema de la nueva serie de animación sobre la 
"joven 1 ' y bella vampira Miyu. Al igual que Outlaw Star, Vampire Miyu se emite en horario 
de madrugada, es un Midnight Anime Los autores originales de la serie, Toshihiro Hirano y 
Narumi Kakinouchi, han decidió crear una serie con historias outocondusivus que serán el 
preludio de la historia central que seguiremos poco a poco en cada episodio y que descu¬ 
briremos hacia el final de la serie Tanto el Opening como el Ending son muy buenos y pode¬ 
mos encontrar una versión en formato de Karaoke como ocurre en todos los singles. 


ROBOT ANIME 
BEST COLLECTION 

Casa discográfica: Columbio 
Referencia: 14870 a 14781-doble cd- 
Duración: 30 01" y 28'16" 

Temas: 10 y 10 


Título 

Serie 

DISCO 1 


1 Mozmger Z 

-Mazinget Z- 

2 Kotetsu Jeeg no uta 

-Kotetsu Jeeg- 

3. Getter Robo! 

-Getter Robo 1 - 

4 Chójo Smosh! Gingizer 

-Chógattai MajutsurobotGmgizer- 

5 Izayuke! Robot Gundan 

-IV Special- 

6 Combattler V no theme 

-Chódenji Robot Combattler V- 

7. Tobe! Grendizer 

-Ufo Robot Grendízer- 

8 Daikü maryu Gaíking 

-Daikü maryu Gaiking- 

9 Chopo Sentai Balatack 

-Chojin Sentai Balatack- 

10 Uchú Majin Daikengo no uta 

-Uchu Majin Daikengo- 

DISCO 2 


1. Ore wa Great Mazinger 

-Great Mazmger- 

2 Tatakae! Ga-kin 

-Magne Robo Ga-kin- 

3. Fumetsu no Machine Getter Robo 

-Getter Robo G- 

4 Daltanias no uta 

-Mirai Robo Daltamas- 

5. Tate! Tosho Daimos 

-Tosho Dairnos- 

6. Voltes V no uta 

-Chódenji Machine Voltes V- 

7. Sukida Danguard A 

-Wakusei Robo Danguard A- 

8 YDshu Rydeen 

-Yüsha Rydeen- 

9. Yukuzo! Godam 

-Go wapper 5 Godam- 

10 Tatakae! Uchú noója 

-Film, Uchüenban Daisenso- 

RUROUNI 

KENSHIN Ending 


Casa Discográfica: 

Sony 

Duración: 

11 02 " 

Temas: 

3 


1. -1/3 NO JUNJÓNA KANJÓ 
-1/3 de sentimiento 
inocente- 

2. -DD.D 


Este es el single que contiene el nuevo Ending Tema de Rurouni Kenshin, titulado 1/3 no 
jun ¡ó na kanjó. Siam Shade es el grupo enrorgado de poner la voz a esta canción y actual¬ 
mente en Japón arrasan con ella El cd está acompañado por la canción D.D.D -también con 
mucho ritmo- y la versión Karaoke de la primera canción. 

MANUEL GUERRERO a 
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DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO: 

SAMURAI EDICIONES 

Sant Cugat, 19 - 08032 MATARÓ (Barcelona) 
Tel. 93 757 4939 - Fax 93 757 5224 
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ESPECIAL 
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Búscalo en tiendas 
especializadas 

■i 




Acompáñanos en el próximo KAME y 
te informaremos de las últimas novedades... 


SHOOT!: las tres partes del manga y la película de imagen 
real 

EVANGELION: el final se aproxima y desvelamos nuevos 
misterios 

CORREO: vuelve Ernesto Navarro (si no lo pongo nos 
pega) 

SHONEN ACE: un repaso al magazine de moda en Japón 











CORREO 

Ya se que a nadie le importa mis paranoias con EVA, pero no lo puedo evitar; si en la cinta 
número 5, con la aparición del Adam ya tuve miedo, después de ver las paranoias de Shinji y lo 
c*br*n que es su padre, estoy por los suelos, se me ha de coger con pinzas. Otra cosa, ya véis que 
hay un nuevo dibujo, esta ilustración es de Yolanda Talens, y si vosotros queréis que el vuestro sea 
el dibujo del encabezamiento, coged el lápiz y a dibujar, que es bueno para la salud. ¡Ah! Y acor¬ 
daos de poner un nombre para esta fantástica sección. 



ARMEN PÉREZ GÓMEZ 


de Mollet del Valles 


Snif, Snif.(lagrimas en los ojos -pero de alegría-). Me emociono 

cada vez que en una carta me ponen que les gusta el correo, gracias 
Carmen por tus ánimos que de verdad los necesito (es que en la redac¬ 
ción me tratan a patadas y me obligan a escribir este correo con un 
Spectrum). Bueno va basta de hablar de mi, que esto en vez de parecer¬ 
se a un correo, parece un "como es Ernesto", y no es este el objetivo. En 
cuanto a Georgie, se que lo dan por el C-33 catalán, y si que es de la 
misma autora de Candy Candy, Yumiko Igarashi. Pero ten en cuenta que 
Georgie es el nombre original del manga, el del anime es Lady Georgie 
(no cambia mucho pero no es igual). Cuando estés leyendo estas líneas 
ya sabrás que el Salón del Cómic de Barcelona se celebra donde siempre 
-en la Estación de Francia-. Tu dibujo me ha gustado muchísimo, sobreto¬ 
do el chaval que esta enmedio, es un puntazo. Bueno, ya está, solo queda 
poner fus saludos a tus amigos y a toda tu familia, y ya que estamos yo 
también los saludo. 



RANCISCO GARCÍA SÁNCHEZ 


de Valencia 


Gracias por los halagos, sugerencias y agradecimientos, es que nos lo 
merecemos, (era broma, solo me los merezco yo). Como recompensa te 
satisfaré tu curiosidad sobre DBGT: cuando Gokuh y Vegeta se fusionan 
no pueden alcanzar el quinto nivel, simplemente por que ya no pueden 
alcanzar ninguno más. Si existen más niveles, estos dos super saiyans de 
momento no pueden alcanzarlo. Lo del pelo es una cuestión de estética, 
tiene el pelo rojo como lo podría tener verde o azul. Espero no haberte 
decepcionado mucho y a lo mejor te esperabas una respuesta más inte¬ 
resante. lo siento mucho pero la vida es a veces asi de simple, aunque 
siempre hay gente que quiere complicarla más de lo normal (Shinji es 
una de esas personas) Evangelion en C-33 no la emiten y no tengo ni la 
más mínima ¡dea de cuando la emitirán. Se suponía que tenía que haber¬ 
se emitido ya, pero estad tranquilos que cuando tengan previsto emitir la 
emisión ya lo emitiremos en el Kame Los capítulos finales de EVA que sal¬ 
drán en vídeo serán los mismos de la tele en Japón, más adelante si Dios 
(o Gendoh) quiere editarán las películas con el verdadero final. 
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AYESKA MAXIMINO JUAN de Castellón 

Esta carta la tenía en espera para contestar y creo que ya ha llegado 
su turno. En la carta Mayeska se que|a que se dijera en este correo, unos 
números atrás, que para dibujar manga ya están los japoneses. Mira 
quizá se tenia que haber utilizado otras palabras, quizá tendría que ser: 
para dibujar como los de Yogore y tal y tal y tener los guiones que tienen 
mejor que no dibujen, y hubiese sonado mejor. Hay gente que envía dibu¬ 
jos al correo y dibuja, pero que mucho mejor, que la mayoría de los que 
ya han publicado "manga" español. 0|alá que los mangakas "made in 
Spain" realicen en algún momento de sus vidas un buen cómic, pero que 
no me venga nadie a decir que "Sukebe" era un buen manga español. 
Nuestra política siempre ha sido la de informar, no fomentar nigún esti¬ 
lo, somos simplemente una revista informativa, cierto es que hemos lan¬ 
zado los Esedé, Los Paladines del Horóscopo, pero eso ha sido una apues¬ 
ta personal de parte de la gente que forma Kame. Y lo que la gente de 
Kame quiete es que su punto de vista sea respetado al igual que se res¬ 
petan los demas puntos de vista. 

ÚRIA PINULA de Badalona 





Nuria me pregunta una cosa rarísima si es verdad que existe una versión erótica de Captain Tsubasa. Pues a mi pesar si que exis¬ 
te, se trata de las aventuras de Kojiro Hyuga (Mark Lenders) y su "amigo" del alma Ken Wakashimazu (Ed Warners). La autora es la 
misma de Bronze, Minami Ozaki, dichas aventuras de Hyuga y su compañero aparecieron en los dojinshi (fanzines japones) muy difí¬ 
ciles de encontrar y sobretodo muy caros. Se sabe que ha salido una recopilación de dichos fanzines, pero no se sabemos ni el precio ni 
la fecha. Vaya, es muy raro que alguien nos pregunte sobre X-Japan, grupo de muchísimo éxito en Japón (la música de la película de 
X es suya). Siento mucho confirmarte la mala noticia, pero si que se han disuelto definitivamente y su último concierto fue en diciem¬ 
bre del año pasado y no creemos que vuelvan a reunirse (por desgracia no son como los Rolling Stones, que a sus 300 años siguen en 
activo). Para finalizar, Nuria me pide los cantantes japoneses que más me gustan, pues nada, allá van: X-Japan, Zard (es guapísima), 
Penicilin, Siam Shade, Makoto Kawamoto, Wands.Y podría seguir, pero estaría toda un página, así que espero de que estés conten¬ 

ta con esta mini lista de (para mi) los mejores. Hasta otra. 


NOEL GONZÁLEZ NAVARRO de Madrid 


Un fan de Evangelión que fué débil de espíritu y no pudo el aguan¬ 
tarse y verse los episodios hasta el 24, tranquilo que te entiendo, se lo 
duro que es el tener que esperar y tener las cintas tan cerca y diciendo 
"venga, solo mira un episodio", ya dices bien lo de suerte que ahora 
salen más rápido. Y espetamos que Manga Films pueda tener las tres pelí¬ 
culas, estoy seguro de que harán todo lo posible por conseguirlas. El 
luego de Eva 'Kotetsu no girlfriend", es el que en el número anterior 
mencionábamos con el titulo de Shinji no girlfriend. Se le conoce por estos 
dos títulos y pensamos que os sonaría más familiar este ultimo aunque 
no fuera el original. De Manga Films y Dragón Ball GT repásate la sección 
de Gokuh y estarás al día. Los primeros episodios de DBGT saldrán en 
junio y tendrán al igual que EVA tres episodios. Siguiendo con EVA, a mi 
también me ha cambiado en cierto modo mi vida, aunque eso de que te 
sientes identificado con Shinji háztelo mirar,... je, je, es broma. Sobre esto 
último es lo bueno que tienen los mangas y anime japoneses, que son tan 
sinceros y expresivos que te sientes de alguna forma identificado con 
ellos. Hasta otra y que sigas disfrutando de la serie. 




CARMEN PEREZ GOMEZ 
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OLANDA TALENS FURIÓ 


de Valencia 


Como estás Yotafu, si es que te puedo llamar así. Nosotros también 
temíamos por lo que pasó en USA con aquellos dos niños que acribilla¬ 
rán a sus compañeros (esperamos que no se vuelva a repetir), estábamos 
esperando un ataque masivo al manga, pero gracias a Dios (o a Lilith) no 
fué asi, por lo que me cuentas de las imágenes que pusieron de Akira 
cuando comentaban el suceso. Todo el muño sabe que cuando vemos a 
Gokuh lanzando un Kame y lanzando a sus enemigos contra las paredes, 
los demás lo imitamos. Sin ir más lejos, el otro día -cuando acabé de ver 
la cinta número 6 de Eva- salí a la calle y provoqué un terremoto a ocho 
mil kilómetros de distancia. jY es que todos saben que el manga tiene la 
culpa de todo lo malo que pasa en el mundo! Es que la gente "normal" 
no se puede imaginar que hasta los niños que ven los dibujos saben que 
es ficción, que se piensan que sus hijos son tontos del culo, pues si que 
vamos bien Que un niño salga delincuente o no, no es por culpa de los 
dibujos animados si no de la educación que reciban de sus padres o her¬ 
manos, y también de las amistades que tengan. Es igual dejadlo que me 
pongo nervioso con todo esto y estoy a punto de salir con dos pistolas a 
pegar tiros Cambiando de tema, gracias por todas tus alabanzas, y que 
espeto que siendo esta la primera carta que nos escribes (aparte de 
enviarnos dibu|os) no sea la última, ¿de acuerdo?. 




LA COLUMNA 
DEL CARTERISTA 

Espacio dedicado a toda la gente que se quieia cartear 
on otros/as otakus/ys del país... o de más allá. 

• T ios los/as otakys/us del país, sobretodo de DB, ya tienen otra 
nueva dirección donde cartearse: Víctor Ribas Fernandez, c\ Jaime 
Recodei 66-68, T P 08302, Matará (Barcelona) 

• Todo los aficionados a Saiior moon, Ranma, Dragón ball y demás 
monga en general, os podéis carlear con esta otaky, a esta dirección: 
Carme Pc.cz Gómez c\ Francesc Macia n 68, 3 S - 4 9 , 08100 Mollet 
del Vollés B irce'ona 

• A ’ geni e que le guste el manga en general y le guste cartearse con 
ln : te, ya pueden ir cogiendo boli para escribirse con este chaval de 
15 oños. Oriol Olivé Comadira c\Nou n Q l 2, P- V, 17001 Girona. 

r a k psdime solo pedir disculpas por un error que cometimos con 
<: I nombre de un per se naje de Shoot el nombre en cuestión es Mahori, 
que nosotros lo domamos Umahon y nos quivocamos un poquitín, 
espejo qu Miriam (far, incondicional de Mahori) nos perdone. 
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Cvanjetíon,: la-serie más, aclamaáa cíe-los nóvete’ 
Unto en Japón como en naestro país, posee ana 
. extensa jama de fijaras coleccionares xjtie no 
te-paeáes-periíer: ^ 


• BVfítíQWOU, f jara de resida pintaáa (personaje) 

• CV'ífKl^fXfóK), fijará de resina' pintaáa (basto) 

• £\/í)K)Q€LlólO, fijara de fVC (personaje)’ 

• £Vi)K)G£L(OK).fjara áe WC (€V0) - N 

iCónsijaetaS al mejor precio áe áístribacíon ¿el mércaáo!,- 
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OFICINA BARCELONA 
rEf" (93) 757 49-39 
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¿¡AUN NO TIENEN EL 
KAME ESPECIAL 
NUM. S DE DBZ!? 

¡COMPLETA TU COLECCIÓN! 

□□□□□□□□□□□□□□□□a 



ETAPA FREEZA 
ETAPA CELL 
ETAPA BOO 


¡¡Consíguelo antes 
de que se agote!! 


"¡i u unj ii n ii—ii—11—i 


Una recopilación 
de datos exhaustiva 
que no te puedes 
perder. 


Distribuidor exclusivo 

NTERCOMIC 


OFICINA MADRID 
TEL. 91 479 3225 


OFICINA BARCELONA 
TEL. 9 3 300 1022 




• ALQUILER Y VENTA 
DE PELÍCULAS. MÁS 
DE 500 TÍTULOS 

DE SERIES DE TV, 
OVA S Y PELÍCULAS 

• POSTERS Y CARD’S 
MUY VARIADAS 

• CD’s Y SINGLES 


VISITANOS TAMBIÉN EN 


• ROBOTS: 

GUNDAM, PATLABOR, 
TEKKAMAN, LAMUNE 40, 
ESCAFLOWNE, MACROSS, 
EVANGELION, NADESICO 

• MERCHANDISING DE LAS 
SERIES MÁS FAMOSAS 

DR SLUMP 
EVANGELION 
FINAL FANTASY 
DRAGON BALL 

NUESTRA TIENDA: 


ít AMBI£ N 

V£nta 


Olmo, 12, tienda • 08001 Barcelona 
Tel. y Fax 93 441 9964 


POR 

c °RRE0i 


Hollywoo@Teleline.es 


ííEI mundo del Manga muy cerca del Parale!olí 
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